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Pantalla en vivo

Puede comprobar la pantalla en vivo para ver lo que esta siendo capturado por la camara y el control de captura de
pantalla y otras funciones. Al hacer clic en el boton B de la pantalla, aparecera la pantalla grabada.

Puede pasar a la pantalla en vivo, pantalla de reproduccién o pantalla de configuraciéon haciendo clic en los botones
de la parte superior.

« B(En vivo): Compruebe la pantalla en vivo para ver lo que estéa siendo capturado por la cdmara y controlar una
variedad de funciones de la camara.

« EDI(Reproduccioén): Busque y reproduzca una imagen grabada desde una tarjeta SD o NAS.

« x(Configuracion): Cambiar los ajustes de la camara.

B Nota

¢ Sihace clic en el icono IEI de la parte superior derecha de la pagina en vivo, podra ver la direccién IP conectada y el estado

de autenticacion. Si la autenticacion se realiza correctamente, el icono se coloreara de color verde. Si la autenticacion falla,
se coloreara de color rojo. Si la autenticacion es irrelevante debido al uso de una conexién HTTP, se mostrara un guion (-).
o Si se conecta al visor web a través de Chrome, la funcion de pantalla de grabar reproduccién puede ser utilizada con
seguridad.
¢ Cuando se reproduce un video en la pagina en vivo, es posible que se produzca un efecto fantasma en uno de los siguientes
casos:
e Cuando cambi6 la resolucion después de cambiar el perfil
e Cuando se retrasa la transmision de datos debido a retrasos en la red después de cambiar el perfil
e Cuando el tamafio o la ubicacién del navegador web cambia

Iconos Los iconos en la parte inferior de la pantalla en vivo proporcionan las siguientes
funciones (Puede ser que algunas funciones no sean compatibles con ciertos
navegadores o codecs.):

Icono Descripcion de la funcién

DetectionShot crea una imagen completa
cuando detecta un objeto (personas, rostro,
vehiculos, y matriculas) en su momento mas
fiable.
Pulse las teclas [Ctrl+Alt+S] para mostrar el
panel DetectionShot, donde puede comprobar
DetectionShot las imagenesobtenidas por el sistema
DetectionShot.
Puede seleccionar el tipo de objetos que se
mostraran en el panel DetectionShot en el
menu [Configuracién]>[Analitica]>[Deteccion
de objetos]>[DetectionShot].

Puede comprobar o cambiar el perfil aplicado a
= la pantalla actual en vivo. También puede
Conf. de video cambiar la configuracion de visualizacion de la

pantalla en vivo.
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Descripcion de la funcién

Puede controlar los movimientos de
Panoramical/Inclinacién/Zoom de la camara.

Compruebe la informacién de conexion para
cada perfil y para los usuarios conectados al
mismo tiempo.

Permite seleccionar qué tipo de objetos se
mostrara en pantalla cuando la cdmara detecte
objetos.

Los objetos detectados por una camara de Al
solo se mostraran si el algoritmo analitico de la
camara de Al esta activado. Para ello, debera
tener activada una de las siguientes funciones:
Deteccion de objetos, IVA, Recuento de
personas, Gestion de colas o Mapa de calor.

Aparece la ventana de configuracion del area
de privacidad. Se pueden controlar funciones
especificas relacionadas con las areas de
privacidad, incluyendo la configuracién del uso
de la funcion de area de privacidad o la
designacion de un area de privacidad. Para
obtener mas informacion sobre las areas de
privacidad, consulte [Configuracion]>[Video y
Audio]>[Conf. de video].

Vea la pantalla en vivo en pantalla completa.
Para volver al tamafo del navegador web
anterior, haga clic en el boton £ en el modo de
pantalla completa o pulse la tecla [Esc] del
teclado.

El tamafio cambia al siguiente tamafio cada
vez que hace clic en él.

o [m(Ajustar): Ajuste la imagen de la camara
al tamano del navegador web.

o [E(Tamanfio original): Vea la imagen de la
cémara en su resolucion real.

o [I(Relacion de aspecto): Vea la pantalla en
vivo en el navegador web acercandose o
alejandose, mientras se mantiene la
relacién de aspecto de la imagen de la
camara.

Capture y guarde la pantalla en vivo como un
archivo de imagen PNG. Un archivo de imagen
capturado se guardara en la ruta de grabacion
por defecto de cada navegador.



Icono Descripcion de la funcion

Puede grabar y guardar la pantalla en vivo a un
PC. Haga clic en el botdon Grabar para iniciar la
grabacion; haga clic en el boton de nuevo para
detener la grabacion. Los archivos grabados se
guardan en formato .avi y se pueden guardar
en la ruta predeterminada del navegador o una
ruta de archivo se puede ajustar en la ventana
de 'Guardar como'.

(5 Para proteger sus archivos de video con una

Grabar contrasefia, seleccione ZIP de la lista del
formato de archivo de grabacion de video e
ingrese una contrasefa. Debera ingresar la
contrasefia para reproducir los videos
descargados.
La funcién de configuracion de contrasefia para
videos grabados no esta disponible en algunos
modelos de camara.

En la pantalla en directo, puede ver el nimero
de pixeles horizontales/verticales en el area
seleccionada con el ratén. Haga clic en el
botén de numero de pixeles y haga clic y
arrastre el area deseada con el ratén. El area
seleccionada se mostrara y se mostrara el
numero de pixeles de la imagen. Al hacer clic
en el botén de numero de pixeles de nuevo, la
funcién de numero de pixeles termina.

Recuento de pixeles

Para capturar una imagen

e Enla escena que desea capturar, haga clic en el icono captura B.
¢ Cuan do se guarda la imagen capturada, aparecera un mensaje de notificacion. La imagen
capturada se guarda en la ruta especificada en cada navegador.

Para graba video

e Haga clic en el icono Guardar @ .

¢ Para finalizar la grabacién manual, vuelva a hacer clic en el boton @Guardar.
La grabacién manual se puede guardar como un archivo .avi en su PC. Especifique la ruta y
guarde el video.
Para proteger sus grabaciones de video con contrasefia

¢ Puede seleccionar ZIP como formato de grabacion y hacer clic en el icono «REC» para

establecer la contrasefia.

Sus grabaciones de video se guardaran como archivos .zip en su PC. Debera ingresar la
contrasefa para reproducir los videos. (La funcién de configuracion de contrasefa para videos
grabados no esta disponible en algunos modelos de camara.)

Para cambiar a pantalla completa

¢ Seleccione el icono £ de Pantalla completa para cambiar el modo de visualizacién a
pantalla completa.

e Para salir del modo pantalla completa, vuelva a hacer clic en el icono EIPantalla completa o
pulse la tecla [Esc].

Para contar el nimero de pixeles

¢ Haga clic en el icono de conteo de pixeles i .



Conf. de video

PTZ

o Establezca el area arrastrando el ratén sobre la imagen. El nimero de pixeles
horizontales/verticales del area se muestra en la pantalla.

Perfil

Se mostrara la informacién detallada y el nombre del perfil de video aplicado a la
pantalla en vivo actual. Cuando se pulsa el boton [Perfil], aparecera una lista de
perfiles de video que se puede utilizar desde el visor web actual; cuando se selecciona
el perfil de video deseado, se aplicara a la pantalla en vivo inmediatamente. Puede
comprobar la resolucion, codec, velocidad de fotogramas y la velocidad de bits de
destino del perfil de video seleccionado.

Mostrar

Ajuste el contraste, la nitidez de la pantalla en vivo; cuando entre en el ajuste, se
aplicara a la pantalla en vivo inmediatamente. Haga clic en el botén C si desea
restablecer todas las configuraciones de pantalla.

Puede controlar el funcionamiento de panoramicalinclinacién/zoom de la camara o
desplazarse a una posicion PTZ preajustada y al movimiento del grupo de control.

B Nota

o Amplie la imagen de la camara haciendo clic en el boton @ en la pantalla de control PTZ, y
ajuste las vistas de la camara haciendo clic y arrastrando el raton ©.

e En el centro de la pantalla de video aparecen [+] y ocho indicadores de direcciéon. Cuando
el raton se arrastra desde el signo [+] en una direccion determinada, se mueve en esa
direccion. Ademas, si hace clic en el indicador de direccion, las funciones de panoramica e
inclinaciéon se mueven en la direccion seleccionada.

Preajuste

Cuando selecciona un preajuste que desee desde la lista de preajustes y hace clic en
el boton [Ir], se movera hasta la ubicacion de preajuste deseada.

Para configurar una posicion de preajuste, haga clic en el icono @ en la pantalla de
control de PTZ, ajuste la posicion de vista de la camara, luego haga clic en el boton
[Definir]. Configure el nombre y numero de preajuste en los campos [Nombre] y
[Numero] y haga clic en el botén [Aplicar].

La vista de la camara regresa a la posicién de inicio al hacer clic en el botdn [Inicio]. La
posicion de inicio se puede configurar en la pestana [Configuracion]>[PTZ]>[PTZ
Digital]>[Preajuste].

Grupo

Seleccione un numero de grupo deseado en la lista de grupos y haga clic en el botén
[Iniciar] para activar la operacion de grupo. Para detener la operacién de grupo, haga
clic en el botén [Detener]. La lista de grupos se puede agregar o modificar en la
pestana [Configuracion]>[PTZ]>[PTZ Digital]>[Grupo].



Estado Acceso de perfil

Compruebe el estado de conexion de todos los perfiles establecidos actualmente o
compruebe el estado de los usuarios conectados actualmente.

Usuario actual

Puede comprobar el perfil aplicado para cada usuario, velocidad de bits (kbps), el
estado de conexion de red y la direccion IP de todos los usuarios que estén
conectados a la camara.



Pantalla de reproduccién

Puede importar y reproducir una imagen grabada desde una tarjeta SD (o tarjeta micro SD) o NAS.

Al hacer clic en el boton B de la pantalla, aparecera la pantalla grabada. Una barra de tiempo aparecera en la
parte inferior de la pantalla de reproduccion y una imagen grabada de acuerdo con el horario establecido o por
un evento se muestra en la barra de tiempo. Puede buscar una imagen grabada por tipo de evento o fecha, y

capturar o guardarla en un PC.

Puede pasar a la pantalla en vivo, pantalla de reproduccion o pantalla de configuracién haciendo clic en los
botones de la parte superior.

- B(En vivo): Compruebe la pantalla en vivo para ver lo que esta siendo capturado por la cdmara y controlar
una variedad de funciones de la camara.

« D(Reproduccion): Busque y reproduzca una imagen grabada desde una tarjeta SD (o tarjeta micro SD) o
NAS.

« % (Configuracién): Cambiar los ajustes de la camara.

B Nota

e Primero, se debe grabar un video en la pagina [En vivo] antes de poder reproducirlo.
o Si se conecta al visor web a través de Chrome, la funcién de pantalla de grabar reproduccién puede ser utilizada

con seguridad.

Iconos de Los iconos en la parte inferior de la pantalla de reproduccién proporcionan las
reproduccién siguientes funciones:
Icono Descripcion de la funcion

Ver la reproduccion en pantalla
completa. Para volver al tamafio
anterior, haga clic en el botén & en
el modo de pantalla completa o
pulse la tecla [Esc] del teclado.

@]
Pantalla completa



Icono

Opcion de tamario

a
Capturar

|«
Anterior

>/
Reproduccién/Pausa

>
Siguiente

Velocidad de reproduccién

Descripcion de la funcion

« El tamafio cambia al siguiente
tamano cada vez que hace clic
en él.

I (Ajustar): Ver la imagen de la
camara en el mismo tamafo que
la ventana de visualizacion del
navegador web.

« [E(Tamafo original): Vea la
imagen de la camara en su
resolucion real.

« [I(Relacion de aspecto): Vea la
pantalla de reproduccion en el
navegador web para acercarse o
alejarse mientras se mantiene la
relacion de aspecto de la imagen
de la camara.

Capture y guarde una imagen
grabada como un archivo de imagen
PNG. Un archivo de imagen
capturado se guardara en la ruta de
grabacion por defecto de cada
navegador.

Vaya al fotograma anterior.

Reproduzca o pause una imagen.

Pasar al siguiente fotograma.

Ajuste la velocidad de reproduccion
de la pantalla.

Reproduzca una Puede buscar una imagen grabada por tipo de evento.
imagen grabada a Ademas, si el tiempo en el sistema de la camara se ajusto y, por lo tanto,
través de la bﬂsquedaresulté en tiempos superpuestos, se puede buscar el video grabado durante

de eventos ese tiempo superpuesto.

Para buscar por evento y reproducir

1. Haga clic en el botén Mostrar en la pantalla Reproduccién. Si hay algin video
tomado el dia de la busqueda, se mostraré en la barra de tiempo.

2. Para buscar por tipo de evento, haga clic en el botén [Todo] en la parte superior de
la barra de tiempo y seleccione el evento que desee.



Reproduzca una

imagen grabada de
nuevo a través de la
bdsqueda por hora

Guardar videos
grabados

3. Para buscar imagenes grabadas durante el tiempo superpuesto, seleccione una
seccioén superpuesta.

4. Haga clic en el botdn [Aceptar] para mostrar los eventos buscados en la barra de
tiempo.

5. Haga clic en el botén Reproducir.

6. Para detener la reproduccion, haga clic en el boton Pausa.

Busque una imagen grabada mediante la seleccién de una fecha y hora en el
calendario.

Al hacer clic en el boton [Hoy] de la barra de tiempo, se buscaran sélo las
imagenes grabadas hoy.

Para buscar por tiempo y reproducir

1. Haga clic en el botén Mostrar en la pantalla Reproduccién. Si hay algin video
tomado el dia de la busqueda, se mostrara en la barra de tiempo.

2. Haga clic sobre una fecha en la barra de tiempo, seleccione la fecha que desea en
el calendario y establezca la hora de inicio y fin.

e Cuando selecciona [Todo el dia], las horas de inicio y fin se ajustaran
automaticamente de 00:00:00 a 23:59:59.

3. Haga clic en el botén [Aplicar].
4. Haga clic en el boton Reproducir. El video del tiempo seleccionado se reproducira.

o Si el video se esta reproduciendo, se mostrara el tiempo de grabacién del video
actual.

o Puede retroceder o avanzar el video y cambiar la velocidad de reproduccion
segun sea necesario.

« Haga clic en el botén de la flecha izquierda para volver un 1 cuadro. Haga clic
en el botdn de la flecha derecha para avanzar 1 cuadro.

e Haga clic en el botén de la velocidad de reproduccion para cambian la
velocidad a 1x, 2x, 4x, 8x, -1x, -2x, -4x, o -8x. A medida que cambia la
velocidad, puede establecer la velocidad de reproduccién que desee.

e Mueva el botén a lo largo de la barra de tiempo para reproducir el video de la
hora deseada.

Los videos grabados se pueden guardar en archivos.

Para guardar un video

1. Haga clic en el boton [Exportar].
2. En [Horal), ajuste la Hora de inicio y la Hora de finalizacion para el video a guardar.
3. De [Tipo], seleccione el tipo de archivo que desee.

e AVI: Guarda en .avi.

e ZIP: Guarda en .zip. Usted puede establecer una contrasefia para sus archivos.
Necesita introducir esta contrasefia para descomprimir estos archivos y poder
reproducir los videos. (La funcién de configuraciéon de contrasefia para videos
grabados no esta disponible en algunos modelos de camara.)

4. Haga clic en el boton [Aceptar].



Perfil de video

El usuario puede afiadir o eliminar un perfil de video, y cambiar las propiedades del perfil. Establecer el perfil
de video, velocidad de fotogramas y el cédec como «Perfil de video» anticipadamente y luego cambiar el perfil
de video para transmitir o reproducir una imagen. Cuando haya finalizado el ajuste, haga clic en el boton
[Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Politica de conexién deDespués de que las propiedades de este perfil hayan sido cambiadas, se puede

perfiles de video establecer si se debe imprimir una imagen con el perfil anterior o con el perfil
modificado.
Cuando se selecciona [Mantener conexion al cambiar las propiedades del perfil], la
imagen se emite de acuerdo con las propiedades de los perfiles anteriores, incluso
si las propiedades de este perfil han sido modificadas; cuando se vuelve a conectar
el visor web, la imagen se emite con el perfil modificado. Cuando [Mantener
conexion al cambiar las propiedades del perfil] no se ha seleccionado, la imagen se
emite con el perfil cambiado inmediatamente cuando las propiedades del perfil se
cambian.

Perfil de video El usuario puede seleccionar un perfil de video de acuerdo con el entorno de
servicio y las circunstancias de uso del producto. Ademas de los perfiles
proporcionados por defecto, el usuario puede afiadir un nuevo perfil o borrar uno
existente. Puede configurar el codec, el tipo de perfil, resolucion, velocidad de
fotogramas, velocidad de bits de destino, tasa de bits objetivo, control de velocidad
de bits y multidifusion para cada perfil.

Lista de perfiles

La lista de perfiles se proporciona de forma predeterminada; también se muestran
todos los perfiles afadidos por el usuario.

Adicién de un perfil de video

1. Haga clic en el botén [Agregar]. Un nuevo elemento se afiadira a la lista de perfiles.

2. Introduzca el nombre del perfil en el campo [Nombre]. El nombre introducido aparecera
en la lista de perfiles.

3. Establecer los elementos del perfil, incluyendo [Cddec], [Tipo de perfil] y [Resolucion].

. Haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

5. Cuando aparezca la ventana de confirmacion, haga clic en el botén [Aceptar]. Se
afadira el nuevo perfil.

N

Cambiar una propiedad del perfil de video

1. Seleccione el perfil que desea cambiar de la lista de perfiles.
2. Cambie los elementos del perfil, incluyendo [Cédec], [Tipo de perfil] y [Resolucion].
3. Haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.



4. Cuando aparezca la ventana de confirmacion, haga clic en el botdn [Aceptar]. Los
ajustes del perfil seleccionado cambiaran.

Eliminacién de un perfil de video

1. Seleccione el perfil que desea eliminar de la lista de perfiles.

2. Haga clic en el botén [Eliminar].

3. Cuando aparezca la ventana de confirmacion, haga clic en el botén [Aceptar]. Se
eliminara el perfil seleccionado.

Nombre

Se mostrara el nombre del perfil seleccionado de la lista de perfiles. Se puede
introducir un nuevo nombre de perfil si crea un nuevo perfil.

Cddec

Seleccione el codec que desea aplicar al perfil. Las propiedades del perfil podrian
variar de acuerdo con el tipo de cédec seleccionado.

Tipo de perfil

Seleccione un tipo de perfil para aplicar. El tipo de perfil seleccionado se muestra
en la columna [Tipo] de la lista de perfiles. Los elementos de ajuste pueden variar

segun el tipo de codec seleccionado.

Perfil predet.: Este es el perfil predeterminado aplicado para la transmision de
una imagen de camara en vivo. «Default» se muestra en [Tipo] en la lista de
perfiles.

Perfil de E-mail/FTP: Este perfil de video se usa para enviar la pantalla
capturada de una imagen cuando se crea un evento. «Event» se muestra en
[Tipo] en la lista de perfiles. La opcidn de perfil E-mail/FTP aparecera soélo
cuando MJPEG se establezca para el cédec.

Perfil de grabacién en el borde: Este perfil se aplica para la grabacion de una
imagen en una tarjeta SD o NAS. «Record» se muestra en [Tipo] en la lista de
perfiles.

Perfil PTZ digital: Este perfil se usa para controlar los movimientos PTZ.
«DPTZ» se muestra en [Tipo] en la lista de perfiles. La opcién de perfil PTZ
digital aparecera so6lo cuando H.264 o H.265 se establezca para el cédec.
Perfil de bloqueo del cuadro: Este es un perfil aplicado para garantizar un
determinado nivel de velocidad de cuadro del video. «FrameLock» se muestra
en [Tipo] en la lista de perfiles. Esta opcion de perfil de velocidad de cuadro fijo
solo aparece cuando se configura [Codec] a [H.264] o [H.265].

Propiedades de perfil Ajuste los detalles para el perfil actual de video.

Resolucién

Ajuste la resolucion de la imagen de la cadmara.

B Nota

e Con el fin de transmitir una imagen de alta resolucién sin problemas, se recomienda
conectar con el visor web a través de Google Chrome.



Avanzado

Velocidad de cuadro

Ajuste el numero de fotogramas por segundo.
El rango de velocidades de fotogramas disponibles varia segun el valor de
velocidad de fotograma seleccionado de [Video y audio] > [Configuracion de

camara] > [Sensor].

Vel. bits maxima

Ajuste la velocidad de bits maxima de la imagen cuando [Control de vel. bits] sea
[VBR].

Velocidad de bits de destino

Corrija la cantidad de bit de datos de imagen que se envian si [Control de vel. bits]
es [CBR].

Si bien [H.264] o [H.265] esta configurado como [Cddec] del perfil, se mostraran
todos los elementos de configuracién avanzada. Si se selecciona [MJPEG] como
[Codec] del perfil, sélo se mostrara el elemento [Prioridad de codificacion].

Control de vel. bits

Configure como ajustar la cantidad de bit de datos de imagen.

« CBR: La velocidad de bits constante sirve para enviar bit de datos de fotograma
completo de un tamafo constante. Cuando se selecciona CBR, el tamafio de
los bit de datos a enviar se establece mediante el establecimiento de la
velocidad de bits de destino. CBR tiene un tamarfio de bit de datos constante, lo
que hace facil de predecir el tamafo de los bit de datos para todo el sistema,
permitiendo que el sistema sea operado de forma estable.

» VBR: La velocidad de bits variable es para enviar una imagen dentro de la
velocidad de bits maxima sin fijar el tamafio de datos del cuadro. VBR puede
utilizar una capacidad de espacio de almacenamiento o ancho de banda
eficiente, manteniendo la calidad, pero si una imagen de repente se vuelve mas
compleja, puede causar una tensioén en la red.

B Nota

e Cuando se configura el control de velocidad de bits a «CBR (Velocidad de bits fija)» y la
prioridad en el modo de calidad de la imagen se selecciona, la verdadera velocidad de
cuadro transferida puede ser distinta de la velocidad de cuadro configurada para
garantizar la mejor calidad de imagen en la velocidad de bits configurada considerando
la complejidad en pantalla.



Compresion de video

Puede configurar la relacion de compresion de video.[Configuracion de perfilltiene
la opcién de[Compresion]CBR. Esta es una funcion que establece la prioridad de la
codificacion, que afecta la cantidad de transmision de datos y la calidad del video
en funcion de la relacion de compresion de video para la accion VBR.

Cuanto mas alto sea el valor de [Compresion de video], mejor sera la relacion de
compresion de video. A medida que la relacién de compresion de video aumenta,
la cantidad de transmisién de datos de video disminuye, pero la calidad del video
podria empeorar como resultado. Si se reduce la relacion de compresion de video
ajustando un valor bajo a [Compresién de video], la calidad del video mejorara,
pero la cantidad de transmision de video podria aumentar.

Si [H.264] o [H.265] se seleccionan como [Cédec] del perfil, [Compresién de video]
se activara solo cuando [VBR] esta configurado para [Control de vel. bits].

Prioridad de codificacién

Establezca la prioridad entre la velocidad de fotogramas y la calidad de la imagen
si la cantidad de bit de datos de imagen es superior a la velocidad de bits de
destino.

Si [H.264] o [H.265] se seleccionan como [Cddec] del perfil, el usuario puede
seleccionar entre [Velocidad de cuadro] y [Compresion]. Si [Velocidad de cuadro]
se establece como de alta prioridad, la frecuencia de imagen maxima esta
asegurada, pero la calidad de la imagen podria ser reducida. Por otro lado, cuando
[Compresion] se establece como alta prioridad, se asegura la calidad de imagen,
pero algunos fotogramas podrian ser omitidos, de modo que la imagen podria estar
desconectado o parecer antinatural. Si [H.264] o [H.265] se seleccionan como
[Cddec] del perfil, [Prioridad de codificacidn] se activa solo cuando [CBR] esta
configurado para [Control de vel. bits].

Longitud de GOV

GOV (Grupo de video) es un grupo de fotograma de imagen para la compresion de
video H.264/H.265; hace referencia al grupo de fotogramas de un |-frame al
siguiente I-frame. GOV contiene tanto I-frame como P-frame. |-frame es el
fotograma que se convierte en la base de compresion (también llamado el
fotograma clave); que tiene bit de datos para una imagen completa. P-frame tiene
informacion de la zona de cambio solamente, con base en el marco frontal. Por
esta razon, el numero de I-frames es menor si la longitud de GOV es mas larga,
provocando que el tamafio de la imagen sea pequefo, mientras que el nimero de
I-frames es mayor conforme la longitud de GOV se hace mas corta, lo que provoca
un tamafio de imagen mayor. El valor maximo de la longitud GOV varia de acuerdo
con la [Velocidad de cuadro] en [Propiedades de perfil].

En el Perfil de grabacion en el borde, la longitud de GOV se fija a la mitad de la
velocidad de fotogramas.

Perfil

Este menu se activa sélo cuando el cédec del perfil es H.264. El perfil puede ser
considerado como un conjunto de diferentes tecnologias de compresion. Los
perfiles soportados en las camaras Hanwha Vision incluyen [BaseLine], [Main] y
[High]. El funcionamiento de la compresion se hace mas alto y la calidad mejora a



medida que se pasa de Base a Alto, pero una gran cantidad de recursos del
sistema se utilizan para comprimir y descomprimir, y podria crear una tension en el
equipo de reproduccion. (Las opciones disponibles pueden variar en funcion de las
especificaciones de la camara.)

Codif. entropia

Establezca el tipo para reducir la pérdida de compresion.

Se proporcionan dos tipos de codificacion de entropia, CAVLC (Codificacion de

Longitud Variable Adaptable al Contexto) y CABAC (Codificacion Aritmética Binaria

Adaptable al Contexto). (Las opciones disponibles pueden variar en funcion de las
especificaciones de la camara.) Sin embargo, solo se dispone de un tipo de
codificacion CAVLC para el perfil base.

« CABAC: El procedimiento de tratamiento de bit de datos CABAC es mas
complicado que CAVLC, por lo que utiliza mas recursos del sistema, pero tiene
una velocidad de compresion excelente.

e CAVLC: El procedimiento de tratamiento de bit de datos para CAVLC es mas
simple que CABAC, para que utilice menos recursos del sistema, pero la
velocidad de compresion es relativamente baja.

Smart cédec

Permite definir si desea utilizar o no Smart cédec. Smart codec es una tecnologia
Unica de Hanwha Vision que reduce la tasa de compresion para un area de interés
del usuario (para producir una calidad alta), mientras que aumenta la tasa de
compresion para otras areas, (para producir una calidad normal), reduciendo de
este modo el tamafio de los bit de datos de la imagen en su conjunto. Smart cédec
se activa solo cuando [Control de vel. bits] es [CBR].

El area de Smart cédec se puede establecer desde [Video y audio] > [Smart

codec].

GOV dindmica

Para aplicar la funciéon GOV dinamica al perfil actual, seleccione [Activar].

GOV dinamica es la funcién por la que la longitud GOV cambia automaticamente

de acuerdo con la situacion de la imagen. En un video en el que se detecta poco o

ningun movimiento, el GOV funciona en base al valor establecido para [GOV

dinamico] por el usuario, disminuyendo la velocidad de bits de todo el video. Una
vez que se detecta el movimiento, el I-frame se mostrara inmediatamente.

Entonces, hasta que no se detecte mas el movimiento, el GOV funcionara en base

al valor establecido para [Longitud de GOV].

« Introduzca la longitud maxima GOV a aplicar cuando no haya movimiento en la
imagen. El rango de valor de entrada se muestra junto a [Longitud de GOV]. El
valor de entrada en [Longitud de GOV] se convierte en el valor minimo, mientras
que el valor maximo varia de acuerdo con la [Velocidad de cuadro] en
[Propiedades de perfil].

B Nota

¢ Cuando se utiliza la funcién WiseStream, si se utilizan las funciones GOV dinamico y
FPS dinamico, se optimiza el rendimiento de WiseStream. El WiseStream se puede
configurar en el menu [Video y Audio] > [WiseStream].



Multidifusion

¢ GOV dinamico esta activado solo cuando [Control de vel. bits] esta definido en [VBR].
Si [Tipo de perfil] esta definido en [Perfil de grabacién en el borde],No se puede usar
GOV dinamico.

FPS dindmica

Seleccione [Activar] para aplicar la funcién FPS dinamico al perfil que se esta
configurando actualmente.

ElI FPS dinamico es una funcion que cambia automaticamente los ajustes de FPS,
desde el ajuste minimo de FPS hasta el ajuste de la velocidad de cuadro,
dependiendo de la situacion de la pantalla. En un video casi inmovil, el FPS
funcionara usando la configuracion minima de FPS, lo que a su vez reduce la
velocidad de bits general de la pantalla. Cuando se detecte un movimiento, el FPS
usara un valor de FPS incrementado.

Minimo FPS

Introduzca el valor FPS minimo que se aplicara cuando FPS dinamico esté
habilitado.

La opcién [Minimo FPS] no se muestra si el valor de cuadros por segundo se ha
definido en 1.

B Nota

o Cuando se utiliza la funcion WiseStream, si se utilizan las funciones GOV dinamico y
FPS dinamico, se optimiza el rendimiento de WiseStream. El WiseStream se puede
configurar en el menu [Video y Audio] > [WiseStream].

o EI FPS dinamico esta activado solo cuando [Cddec] esta definido en [H.264] o [H.265] y
[Control de vel. bits] esta definido en [VBR].

Multidifusion es el método utilizado para enviar bit de datos en una instancia de la
camara a varios equipos. Permite definir si desea utilizar o no RTSP (Protocolo de
transmision en tiempo real) en el perfil actual e introducir la informacion detallada.

Multidifusién (RTSP)

Para enviar una imagen mediante RTSP, seleccione [Activar].

Direccién IP

Introduzca una direccion IPv4 a la que se pueda conectar desde la red |IPv4. El
rango de la direccién IP de multidifusion esta entre 224.0.0.0 y 239.255.255.254.
Sin embargo, 255 no se puede utilizar al final.

Puerto

Establezca el puerto que controla el envio de la imagen. El rango de puertos RTSP
multidifusion es de 1024 a 65534. (Sin embargo, el puerto 3702, no se puede
utilizar.)



TTL

Puede establecer el TTL del paquete RTSP. Se puede introducir un valor entre 0 y
255 para el valor TTL.



Usuario

Gestiona las cuentas de usuario que se conectan a la camara. El cambio de la contrasefia de administrador y
configuracion de invitados, la configuracion de la autenticacion y la configuracion de los usuarios actuales estan
todos disponibles. Cuando haya finalizado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la

pagina.

Cambiar la
informacion del
administrador

Puede cambiar el ID de la cuenta de administrador y la contrasefia. Para reforzar la
seguridad, cree una contrasefia aleatoria mediante la combinacion de mayusculas
y minusculas, numeros y caracteres especiales.

ID

Puede ver o cambiar el ID de administrador que se esté utilizando actualmente.

B Nota

o EI'ID de administrador solo debe contener caracteres alfanuméricos, con una longitud
maxima total de 8 caracteres.

o EI ID predeterminado de invitado para «guest» o el ID predeterminado de usuario para
«user1», «user2»... «user10» no pueden utilizarse como el ID de administrador.

Contraseria actual

Introduzca la contrasefia actual. Para evitar que la contrasefa sea cambiada por
otra persona, la contrasefia de administrador sélo puede cambiarse después de
introducir la contrasefa anterior.

Nueva contrasefia

Introduzca una nueva contrasefia.

Confirmar nueva contrasefia

Este es el procedimiento de confirmacién para evitar la entrada incorrecta de una
nueva contrasefia. Introduzca la nueva contrasefia de nuevo.

B Nota

e Se recomienda cambiar la contrasefia cada tres meses.
o Las restricciones de la contrasefia son las siguientes:
o Después del restablecimiento de fabrica, se restableceran las contrasefas de
administrador y de usuario y debera crearlas nuevamente.
e Cuando acceda al visor web de la camara por primera vez o acceda a él después
de la inicializacion, se lo llevara al menu de configuracion de la contrasefa.
o Para utilizar el menu del visor web, se debe configurar la nueva contrasefa en el
menu de cambio de contrasefia e iniciar sesion nuevamente en el visor web con la



Configurar invitado

Configurar
autenticacion

Usuario actual

nueva contrasena.

e Cuando cambie la contrasefa del administrador, si la contrasefia actual no coincide,
no podra establecer la nueva contrasefia.

o Después de cambiar la contrasefia, si hay una camara conectada a un cliente, tales
como CMS o NVR, debe registrar la nueva contrasefia antes de usarla. Si mantiene
la misma conexion, el cliente utilizard la contrasefia anterior para la autenticacion,
para que la cuenta se pueda bloquear.

« Cuando inicie sesion en el visor web, si ingresé la contrasefa incorrecta mas de cinco
veces, se bloqueara durante 30 segundos y no podra acceder al visor web.

o Sila conexion se realiza desde varios lugares con el mismo ID, o se cambia la
contrasefia mientras que un numero de navegadores de Internet estan abiertos, los
navegadores de Internet pueden no funcionar correctamente. Se recomienda que una
contrasefia se cambie soélo desde un lugar o sélo a través de un navegador de Internet.

Si selecciona [Habilitar acceso de invitados], un invitado podra conectarse a una
pantalla del visor web. Cuando usted se conecte con una cuenta de invitado, solo
podra ver la pantalla en vivo en el visor web. La ID de invitado y la contrasefia son
«invitado/invitado» éstos no se pueden cambiar.

Cuando se selecciona [Habilitar conexién RTSP sin autenticacion], usted puede
acceder a la imagen de la cdmara usando RTSP (Protocolo de transmision en
tiempo rea) sin necesidad de autenticacion de inicio de sesion.

Puede configurar la informacién de conexion para las cuentas de usuario que no
sean la de administrador, y configurar los permisos de uso, incluyendo audio, salida
de audio, salida de alarma y el perfil.

Cuando un usuario registrado inicie la sesion, sdlo las funciones establecidas para
ese usuario estan habilitadas. 10 cuentas de usuario actuales se establecen de
forma predeterminada; se puede afiadir o eliminar una cuenta. Hasta 10 cuentas de
usuario actuales IP se pueden utilizar.

B Nota

o Sidesea seleccionar un usuario configurado con derecho a utilizar el ONVIF, el uso de
la funcién puede estar restringido en funcién del nivel de permiso definido.

Uso

Seleccione la casilla de verificacion para habilitar la cuenta de usuario
seleccionada.

Nombre

Introduzca el ID



Contrasefia

Introduzca la contrasefa. La regla de ajuste de la contrasefa es la misma que la
regla de ajuste de la contrasefia de administrador.

Privilegio de administrador

Autorizar a los usuarios seleccionados con privilegios de administrador. Los
usuarios normales solo pueden utilizar las funciones que su administrador les ha
permitido, pero los administradores pueden acceder y definir las funciones que
deseen. Sin embargo, incluso si se conceden privilegios de administrador a los
usuarios, éstos no pueden cambiar su ID o la contrasefia de administrador.

Configuracién del perfil

Concede acceso al usuario seleccionado para controlar los ajustes detallados de
los perfiles de video.

Configuracién del video

Concede acceso al usuario seleccionado para controlar los ajustes detallados
relacionados con una salida de video.

Configuracién de la cdmara

Concede acceso al usuario seleccionado para controlar los ajustes detallados
relacionados con el video de la camara.

Acceso al perfil

Establece el tipo de perfiles de video que el usuario seleccionado puede elegir en
el modo En vivo. Si se establece en [Predeterminado], el usuario solamente puede
consultar los videos a través del perfil predeterminado. Si se establece en [Todo], el
usuario puede comprobar los videos a través de todos los perfiles.

Reproduccién

Otorga al usuario seleccionado el derecho de buscar y reproducir el video grabado.
Cuando un usuario con permiso de reproduccion accede al visor web, el icono 3
(Reproduccion) se activa en la parte superior.

El ingreso de un usuario actual

1. Seleccione el boton de radio de la cuenta de usuario actual que desee utilizar. La
cuenta de usuario actual se cambia a un estado donde la entrada esté disponible.

2. Seleccione la casilla de verificacion en la columna de [Uso].

. Introduzca el ID y la contrasefia en las columnas [Nombre] y [Contrasefa].

4. Seleccione una funcion para habilitar las columnas [Entrada de audio], [Salida de audio]
y [Salida de alarma] respectivamente, y seleccione el tipo de perfil para habilitar la
columna [Perfil]. (Algunas camaras no son compatibles con la configuracion de [Entrada
de audio], [Salida de audio] y [Salida de alarma].)

5. Cuando se haya completado la entrada de la cuenta de usuario actual, haga clic en el
botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

w

6. Cuando aparezca la ventana de confirmacion, haga clic en el botén [Aceptar].



B Nota

o Si el numero de cuentas de usuario actual es inferior a 10, puede agregar una cuenta
de usuario actual haciendo clic en el boton [Agregar].

Modificacién de un usuario actual

1. Seleccione el botén de radio de la cuenta de usuario actual que se desea modificar.

2. Cambie los ajustes de la funcién y haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de
la pagina.

3. Cuando aparezca la ventana de confirmacion, haga clic en el boton [Aceptar]. La
informacién del usuario cambiara.

Eliminacién de un usuario actual

1. Seleccione el botén de radio de la cuenta de usuario actual que desea eliminar y haga
clic en el botén [Eliminar].

2. Haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

3. Cuando aparezca la ventana de confirmacién, haga clic en el boton [Aceptar]. Se
eliminara la informacion del usuario actual seleccionado.



Fechay hora

Puede comprobar la hora actual del sistema de la camara, cambiar la configuracién de tiempo de acuerdo a la
zona horaria local, o establecer la hora del sistema a través de la sincronizacién con un servidor NTP.

Hora actual del Se muestra la hora actual del sistema de la camara. Se muestra la hora del sistema
sistema establecido previamente.
Zona horaria La hora de la camara se establece en funcién de la hora estandar (GMT).

Zona horaria

Seleccione la zona horaria deseada y haga clic en el botdn [Aplicar] de abajo.

Usar hora de verano

Cuando se selecciona un area donde se utiliza la hora de verano, el menu de [Usar
hora de verano] se mostrara. Se muestra la hora de inicio y hora de fin de la hora
de verano en la zona horaria seleccionada. Cuando se selecciona [Activar] para
[Usar hora de verano], se visualiza un tiempo que es una hora antes de la hora
oficial de la zona en cuestion.

B Nota

e Solo cuando [Usar hora de verano] esta definido en [Activar] se mostrara la hora que
aparece en la linea de tiempo de la pantalla de reproduccion segun la hora de verano.

o Sila funcion del reloj del PC se ha definido para aplicar automaticamente la funcion
Usar hora de verano, la opcién de Usar hora de verano se selecciona automaticamente
en el visor web de la cdmara y no puede ser modificada por el usuario.

Conﬁgurar hora del El usuario puede configurar la hora de la camara de forma manual o mediante la
sistema sincronizacién con un servidor NTP. Cuando haya completado el ajuste, haga clic
en el boton [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Manual

El usuario puede introducir manualmente la hora actual de la camara o
sincronizarla con la hora del PC que se esta utilizando actualmente.
« Ajuste la hora del sistema se introduce la hora en [A- M - D] y [h: m: s].



« Cuando se selecciona [Sincronizar con PC Viewer], la hora de PC Viewer se
sincroniza con la hora del sistema. Cuando se selecciona [Sincronizar con PC
Viewer], la misma zona horaria debe establecerse por separado, tanto para el
ordenador como para la camara.

Sincronizar con NTP Server

La hora del servidor NTP (Network Time Protocol) esta sincronizada con la hora del
sistema. 5 direcciones de servidor NTP estan introducidas de forma
predeterminada. Puede cambiar una direccion de servidor NTP haciendo clic en el
campo de entrada de direcciones.



IP & Puerto

Introduzca la direccion IP y el puerto. Puede configurar IPv4 e IPv6 en la pestafia [Direccion IP]. Puede
configurar el puerto para cada protocolo en la pestafia [Puerto]. Cuando haya finalizado el ajuste, haga clic en
el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina. Al hacer clic en el boton [Aplicar], tendra que volver a
conectarse al visor web.

Config. IPv4 Puede comprobar o cambiar el tipo de IP, direccion MAC, direccion IP, mascara de
subred, puerta de enlace e informacion de DNS usada para la comunicacion de red
utilizando el tipo IPv4.

Tipo IP

Seleccione el tipo de conexion IP. Si se utiliza una direccion IP fija, establezca

[Manual] e introduzca la informacion. Si se utiliza una direccion IP dinamica,

establezca [DHCP] e introduzca la direccion DNS solamente.

» Manual: Escriba y establezca la direccion IP, mascara de subred, puerta de
enlace, DNS1 y DNS2 directamente.

o DHCP: Establezca DNS1 y DNS2.

Direccion MAC

Se muestra la direccion MAC de la camara.

Direccién IP

Se muestra la direccion IPv4 actual. Puede cambiar la direccion IP mediante el
establecimiento de [Manual] para [Tipo IP].

Mascara de subred

Se muestra la mascara de subred de la direccién IP actual. Puede cambiar la
mascara de subred mediante el establecimiento de [Manual] para [Tipo IP].

Puerta de enlace

Se muestra la puerta de enlace de la direccién IP actual. Puede cambiar la puerta
de enlace mediante el establecimiento de [Manual] para [Tipo IP].

Configuracién de DNS por DHCP

Esto se muestra cuando [DHCP] esta configurado para [Tipo IP]. Si selecciona
Habilitar, la direccion DNS se asigna automaticamente.



Config. IPv6

DNS1/ DNS2

Se muestra la direccion del servidor DNS (Domain Name Service).

Nombre de host

Es el nombre para recuperar el nombre de host que es utilizado en el comando
GetHostname ONVIF. El primer caracter debe ser alfabético y solo se pueden
ingresar caracteres alfabéticos, niumeros y guiones. Se pueden introducir hasta 63
caracteres. El nombre de la camara se introduce como predeterminado; no
necesita ser definido ya que no es un valor requerido.

B Nota

o Si elige la opcién [Cambiar el nombre de host] [Red]>[HTTPS]>[Sistema de conexién
segura]>[HTTPS (Usar una conexién segura)], el nombre de host se cambiara al
nombre de host comun definido en el certificado.

MTU

Configure la unidad de transmisién maxima (MTU) a la que se pueden transferir los
datos desde la interfaz de red. El valor de la MTU puede ajustarse entre 1280 y
1500 octetos. Si el valor es demasiado bajo, la reproduccién de video puede
retrasarse. Por lo tanto, el valor de la MTU debe ajustarse de acuerdo con el
entorno de red del usuario.

ICMP (Timestamp)

Seleccione [Activar] para utilizar el mensaje de solicitud de marca de tiempo del
protocolo ICMP (Internet Control Message Protocol). Puede user la marca de

tiempo para calcular el tiempo de ida y vuelta completo o la diferencia de tiempo
entre los dos sistemas. La opcion ICMP (Timestamp) esta habilitada por defecto.

IPv6 es un sistema de direcciones de Internet de préxima generacion con velocidad
de procesamiento de bit de datos, capacidad de procesamiento de bit de datos
concurrentes y un sistema de direcciones de Internet que estan mas expandidas
que IPv4. Para utilizar IPv6, seleccione [Activar]. Puede establecer el tipo de IP, la
direccion IP, el perfil y puerta de enlace. Cuando se selecciona un modelo de
camara IP desde el instalador, puede seleccionar IPv4 o IPv6 y conectarse
introduciendo la direccion apropiada directamente en el navegador web.

Tipo IP

Seleccione el tipo de conexion IP. El valor por defecto es [Predeterminado]. Si no
se detecta DHCP, el valor cambiara automaticamente a la configuracion anterior.
« DHCP: Se muestra la direccion IPv6 asignada a través de DHCP.

e Manual: El usuario puede introducir una direccion IPv6 de eleccion.

» Predeterminado: Se muestra la direccion IPv6 actual.



Puerto

B Nota

« Después de cambiar la configuracién, haga clic en el botén [Aplicar] para cerrar la
ventana del navegador web. Después de un momento, vuelva a acceder a la direccion
IP modificada.

Direccién IP

Introduzca la direccion IPv6.

Prefijo

Este valor establece el rango de IP. Si [Tipo IP] es [Predeterminado], el valor de
[Prefijo] es 64. Si es [Manual], puede cambiar el valor del [Prefijo].

Puerta de enlace

Esto se visualiza cuando [Manual] esta configurado para [Tipo IP]. El usuario
introduce la direccion de puerta de enlace directamente.

Un puerto es el lugar utilizado para enviar y recibir bit de datos Haga clic en la
pestana [Puerto] , configure los elementos pertinentes y, a continuacion, haga clic
en el botdn [Aplicar] en la parte inferior de la pagina. Se recomienda el uso de
HTTPS y RTSP para reforzar la seguridad de la imagen.

B Nota

e Cuando configure el nUmero de puerto, no puede utilizar 3702, 4520, 49152 ni ningun
numero entre 0 y 1023.

HTTP

El puerto HTTP se utiliza para la conexién a la camara mediante un navegador
web. El valor por defecto es 80 (TCP). El rango disponible es de entre 1024 y
65535. Introduzca el nuevo puerto HTTP al final de la direccion IP para volver a
conectarse. Si el puerto HTTP es 80, el nimero de puerto se puede omitir. (p.ej:
direccion IP de la camara: 192.168.1.100, puerto HTTP En el caso de 8080 ->
http://192.168.1.100:8080)

HTTPS

HTTPS tiene una seguridad superior respecto a HTTP. Esto se puede utilizar
cuando el modo HTTPS se define en SSL, y el valor por defecto es 443 (TCP). El
rango disponible es de entre 1024 y 65535.



RTSP

Este es el puerto para el envio de una imagen en RTSP (Real Time Streaming
Protocol); el valor por defecto es 554. El rango disponible es de entre 1024 y
65535.

Tiempo agotado

Para utilizar la funcion timeout, seleccione [Activar]. Si no hay respuesta por un
cierto periodo de tiempo cuando la conexién se hace en RTSP, restablezca la
conexion del puerto.



Configuracion DPTZ

Puede configurar las vistas de camara para moverse después de que se ejecute el zoom digital, en lugar de
hacer que cambie la vista de la camara fisicamente moviendo la camara hacia arriba y hacia abajo (inclinacién)
o hacia la izquierda y la derecha (panoramica). Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén
[Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Ajuste del PTZ Control exclusivo de PTZ

Si selecciona [Control exclusivo de PTZ], se restringe el control de PTZ por parte
de varios usuarios al mismo tiempo.

Si un usuario transmite comandos de movimiento de forma continuada, los
usuarios que no son el usuario que controla la PTZ actual estan restringidos. Si no
se transmiten comandos adicionales durante 10 segundos, se levanta el permiso
de limite de control. En este contexto, un solo usuario se refiere a una direccion IP
individual que tiene acceso a las camaras.

Puede ajustar las acciones de panoramica, mosaico y zoom de la camara.

Ajuste del PTZ

o Al arrastrar el icono @ con el ratén, la cdmara se mueve siguiendo las acciones de
panoramica e inclinacion.
o Seleccione una ampliacion de la imagen haciendo clic en el icono @ para ampliar la
pantalla o haga clic en el icono @ para alejar la pantalla desde la barra de zoom.
También puede ajustar PTZ en la pantalla de video de la camara. Coloque el raton sobre el
icono =+ y haga clic en el indicador para ajustar la posicién panoramica/inclinacion de la
camara, o haga clic en el icono = y arrastre el ratén para ajustar rapidamente la posicion
panoramica/inclinacion de la camara. Si se desplaza la rueda del ratén hacia arriba, el
video se ampliara. Si se desplaza hacia abajo, el video se reducira.

Preajuste Preajuste hace referencia al ajuste de las vistas de camara. Se pueden ajustar 128
memorias. Si utiliza Internet Explorer como navegador, puede utilizar la funcion
DPTZ sélo después de instalar un plug-in de camara.

Configuracién de un preajuste

1. Amplie la imagen de la cdmara haciendo clic en el boton @ en la pantalla de control
PTZ,
o Ajuste las vistas de la camara haciendo clic y arrastrando el raton®.
e Seleccione una ampliacion de la imagen haciendo clic en el icono @ para ampliar la

pantalla o haga clic en el icono @ para alejar la pantalla desde la barra de zoom.

2. Seleccione un numero de preajuste de [Numero].

3. Introduzca el nombre preajuste relevante en [Nombre].

4. Haga clic en el botén [Agregar].



Ir a un predefinido

1. Seleccione un numero de preajuste de [Numero].
2. Al hacer clic en el botén [Ir], las vistas de camara se moveran a la ubicacion
configurada.

Eliminacién de un preajuste

1. Seleccione el numero de preajuste que desea borrar de [Numero].
2. Al hacer clic en el boton [Eliminar], se borrara el preajuste.

Grupo Puede agrupar un numero de predefinidos y acceder a predefinidos colocados en
un grupo secuencialmente.

Ajustando un grupo

1. Seleccione un numero de grupo de [N° de grupo.].

2. Haga clic en el botdn [Agregar] en [Lista de preajustes]. Cuando se muestre la lista de
predefinidos, seleccione un [N° de predef.] e introduzca la cantidad de tiempo (en
segundos) para permanecer en el preajuste relevante en [Tiempo de permanencia].

3. Introduzca dos o mas numeros de predefinidos repitiendo el paso nimero 2.

4. Si desea eliminar un preajuste especifico de los preajustes asignados a un grupo,
seleccione el preajuste que desee eliminar de la [Lista de preajustes] y haga clic en el
botén [Eliminar].

5. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el boton [Aplicar] en la parte inferior de
la pagina.

Ejecutando un grupo

1. Seleccione el grupo que desee ejecutar desde [N° de grupo].

2. Al hacer clic en el boton [Iniciar], los predefinidos para el grupo correspondiente
cambiaran de acuerdo con el tiempo de permanencia.

3. Al hacer clic en el botén [Detener], los predefinidos ejecutandose como grupo se
detendran.

Eliminacién de un grupo

1. Seleccione el grupo que desee eliminar desde [N° de grupo].
2. Al hacer clic en el botdn [Eliminar], se borrara el grupo.



Conf. de video

Puede configurar un area privada en la imagen de la camara o voltearla en las direcciones inversas
(verticalmente u horizontalmente). Ademas, puede mostrar una imagen analdgica o cambiar el tipo de salida
del video. (Dependiendo del modelo de la camara, podria no ser compatible la funcién area privada o
volteo/espejo de la pantalla de video.)

Una vez que haya completado la configuracién, haga clic en el boton [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Area privada Para evitar una posible invasion de privacidad en la imagen de la camara, puede
configurar un area privada. Después de seleccionar [Activar la zona de privacidad].
Para desactivar un area privada, deseleccione [Activar la zona de privacidad].
Puede verificar la imagen completa de la camara sin nada escondido debido a la
privacidad. Las areas privadas configuradas no se borran y se pueden verificar en
la lista de area privada.

Configuraciéon de un area de privacidad

1. Seleccione [Activar la zona de privacidad].

2. Arrastre el ratdn sobre la pantalla de video de la cdmara para configurar el area de
privacidad.

3. Ingrese el nombre del area de privacidad en [Nombre] debajo de [Area privada] y haga
clic en el botén [Aceptar].

4. La nueva area de privacidad se afadira a la lista de areas de privacidad.

5. Para aplicar un color al area de privacidad, vaya a [Color], seleccione un color para
pintar el area, y haga clic Clic en el boton [Aplicar] en la parte inferior de la pagina. El
color seleccionado se aplicara a cada area de privacidad.

B Nota

e Solo las letras en inglés, los numeros, los guiones (-) y el punto (.) se pueden introducir
para el nombre de un area privada.

Borrar un area privada

1. Seleccionar un area privada para borrar de la lista de areas privadas. Se muestra el
area seleccionada en la pantalla de imagen de la camara.
2. Haga clic en el botén [Eliminar]. El area seleccionada se borrara.

Cambio del orden de las areas de privacidad

Puede cambiar el orden en que se guarda cada area de privacidad.
1. Haga clic en el boton [Orden].
2. En el cuadro de dialogo [Orden], seleccione un area de privacidad para cambiar su
orden y, a continuacion, seleccione la opcidon que desee.

e Haga clic en [Parte superior] para mover el area a la primera posicion.
e Haga clic en [Arriba] para mover el area a la posicién anterior.
e Haga clic en [Abajo] para mover el area a la posicion siguiente.
¢ Haga clic en [Parte inferior] para mover el area a la ultima posicion.

3. Haga clic en [Aceptar] en el cuadro de dialogo [Orden].



Rotacion de video

Si la pantalla se muestra al revés después de instalar la camara, puede corregir
esto a través de las funciones del modo de volteo y el modo de espejo.

La funcion de [Vista de pasillo] proporciona una larga vista vertical de la pantalla
que permite al usuario controlar el area de vigilancia mas eficientemente en un
pasillo o pasaje.

B Nota

« Si cambia la configuracion de rotacién del video, éste se volteara en cuatro direcciones
0 se cambiara. Para ayudarlo a analizar el video cambiado y acumular la estadistica,
cambie la configuracion de analisis y estadistica. Los ajustes se pueden cambiar en los
menus de [Analisis] y [Estadistica).

Modo de volteo

Puede voltear la imagen boca abajo. Para voltear la imagen de la camara,
seleccione [Act].

Modo de espejo

Puede reflejar la imagen de la camara. Para reflejar la imagen de la camara,
seleccione [Act].

Vista de pasillo

Al rotar la imagen de la camara en un entorno donde una camara general no puede
monitorear correctamente los pasillos estrechos o corredores, puede ampliar las
areas de monitoreo vertical. Puede rotarla 90 grados (hacia la derecha) o 270
grados (hacia la derecha) o configurarla a 0 grados para volver a la imagen original.

B Nota

o Con el fin de establecer la vista de pasillo, es necesario configurar la camara instalada
en 0 grados, o rotar hasta 90 grados hacia la derecha o 270 grados hacia la derecha, y
seleccionar el mismo angulo en [Vista de pasillo].

o Cuando configura la [Vista de pasillo], el navegador web se cerrard automaticamente.
Necesitara volverse a conectar al visor web.



Configuracion de cdmara

Puede cambiar la configuracion de la camara para capturar la mejor imagen en el entorno donde esta instalada
la camara. De forma predeterminada, se incluyen preajustes de imagen adecuados para varios entornos, y los
usuarios pueden configurar directamente sus camaras. En la pantalla de vista previa de la camara, puede
comprobar como se vera la imagen. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la
parte inferior de la pagina. Si se produce un tiempo de espera (240 seg.) sin hacer clic en el botdn [Aplicar]
después de cambiar la configuracion, ésta volvera a la configuracion anterior.

Vista de comparaci()n Puede ver los videos de antes y después de cambiar los valores de ajuste de video
de la camara simultaneamente en los paneles [Antes] y [Después].

Modo Sensor Establecer el numero de fotogramas por segundo que el sensor CMOS de la
camara capturara.

B Nota

e Cambiar el modo del sensor restablecera toda la configuracion de la camara.

o El valor del modo de sensor no puede ajustarse de forma diferente para cada preajuste
de imagen. La Velocidad de cuadros se aplica de forma idéntica a todos los preajustes
de imagen.

o El valor méximo de [Basic] > [Perfil de video] > [Velocidad de cuadro] varia segun la
cantidad de cuadros configurados para el modo de sensor.

Modo de preajuste de Hay varios preajustes de imagen para diferentes propositos. Seleccione un
imagen preajuste de imagen que mejor se adapte al entorno de su camara.

Preajuste definido por el usuario 1: Permite visualizar una imagen definida por el
usuario.

Preajuste definido por el usuario 2: Permite visualizar una imagen definida por el
usuario.

Exterior de dia: Permite visualizar un video claro y nitido tomado en exteriores
durante el dia.

Exterior de noche: Reduce el nivel de ruidos de los videos tomados en
exteriores por la noche con poco brillo y aclara las zonas oscuras.

Interior con retroiluminacién: Muestra el video que es visible tanto en interiores
como en exteriores con retroiluminacion en interiores.

Interior con escenas brillantes: Otorga una calidad de imagen nitida y reduce el
parpadeo en un entorno interior iluminado.

Matriculas: Permite mejorar la capacidad de identificacion de la matricula de un
carro tanto de dia como de noche.

Video vivido: Se usa para mejorar el color y la claridad.



SSDR

Balance de blancos

B Nota

¢ Una vez seleccionado un modo de preajuste de imagen, cambie la configuracion
detallada de la imagen de la camara, como los modos de balance de blancos y de
noche/dia, y haga clic en [Aplicar]. El valor cambiado se guardara como el valor
predefinido de la imagen. Para reinicializarlo al valor predeterminado, haga clic en el
botdn [Reinicializar].

SSDR es una funcién que mejora la visibilidad de las zonas oscuras aumentando el
brillo de las mismas en entornos en los que hay un contraste importante entre las
zonas oscuras y las brillantes.

SSDR

Para utilizar SSDR, seleccione [Activar].

Nivel

Ajuste el rango dinamico. Mientras mayor sea el nivel, mas brillante sera la parte
oscura.

Rango-D

Seleccione el area de amplitud del rango dinamico.

o Estrecho: El modo predeterminado de la camara, que prioriza la calidad de
imagen.

e Ancho: Un modo que mejora la discriminacién. Oscurece la zona brillante para
visualizar con claridad la zona saturada y aclara la zona oscura para mejorar la
discriminacién. Configurar el modo como [Ancho] mejora la discriminacion en
videos con niveles de brillo similares, pero puede disminuir su expresividad.

Puede hacer correcciones para mostrar el color blanco y otros colores
correctamente, normalmente, en cualquier entorno de iluminacion. (Las opciones
disponibles pueden variar en funcién de las especificaciones de la camara.)

Modo

Seleccione el modo de balance de blancos dependiendo del entorno de la camara.

e Manual: Ajuste manualmente las ganancias rojas y azules. Si se muestra mas
color rojo, disminuye la ganancia de rojo, y si se muestra mas color azul,
disminuye la ganancia de azul. Si se muestra mas color verde, aumente los
valores de rojo y azul.

« ATW: Corrige el color de la camara automaticamente.

» Exterior: Los colores de la cdmara se corrigen para ser optimizados para un
entorno al aire libre.

« |Interior: Los colores de la camara se corrigen para ser optimizados para un
entorno en el interior.



Retroiluminacion

« AWC: Ajuste la pantalla para optimizar el color de la cadmara al entorno de
iluminacion actual. Ponga un papel blanco delante de la camara y presione el
boton [Definir] para ajustar las ganancias de rojo/azul y aplicar los resultados al
video. El valor del balance de blancos sigue aplicandose al video que se
muestra en curso. Si el entorno cambia, este valor debe ser ajustado de nuevo.

» NarrowATW: Corrige automaticamente el color de la cdmara en un entorno de
2800 K ~ 9000 K.[ATWIEI rango de temperatura de color es mas estrecho que el
Modo.

« MERCURY: La correccién de pantalla esta hecha para optimizar los colores a
un entorno de iluminacion con lamparas de mercurio.

« SODIUM: La correccion de pantalla estda hecha para optimizar los colores a un
entorno de iluminacion con lamparas de sodio.

Ganancia de rojo

Ajuste la ganancia de rojo. Si la ganancia de rojo es alta, significa que hay
demasiado color rojo en la pantalla. Si es asi, reduzca la ganancia de rojo.

Ganancia de azul

Ajuste la ganancia de azul. Si la ganancia de rojo es alta, significa que hay
demasiado color rojo en la pantalla. Si es asi, reduzca la ganancia de azul.

B Nota

o En alguno de los siguientes casos, puede que el balance de blancos no funcione de
forma correcta. En ese caso, utilice el modo [AWC] para ajustar el balance de blancos.
¢ Si el ambiente circundante excede el rango de correccion de temperatura de color,
como un cielo despejado o la puesta del sol
¢ Si el entorno que lo rodea es oscuro
o Sila camara se enfrenta directamente hacia una luz fluorescente o si hay un
cambio significativo de la iluminacion.

Puede corregir una imagen expuesta a la luz de fondo. Seleccione entre Des, BLC,
o WDR en [Modo] y cambie la configuracion segun el modo de luz de fondo
seleccionado.

BLC

BLC (Compensacion de la luz) selecciona el modo y corrige un area especifica de
una imagen oscura capturada gracias a la retroiluminacion, para mostrar un objeto
en el area seleccionada con mayor claridad.

Nivel de BLC

Mueva la barra de desplazamiento para ajustar el nivel de BLC. Mientras mas alto
sea el nivel, mas brillante sera el area.



WDR

El modo WDR (Rango dinamico ancho) permite mejorar la visibilidad de las zonas
oscuras y brillantes de la retroiluminacion. Con los obturadores dobles de la
camara, puede tomar dos fotografias: una con un obturador corto para hacer mas
visible la parte brillante y otra con un obturador largo para hacer mas visible la
parte oscura. Si se usa el modo WDR, se puede producir ruido entre el area clara y

el area oscura.
N =L N =L

WDR modo des. WDR modo act.

Nivel de WDR

Ajusta la intensidad de la correccion de la luz de fondo.

B Nota

e Cuando se selecciona el modo WDR, el valor del obturador se reinicia. Asi, la pantalla
se ilumina y luego se oscurece.

e Cuando se utiliza el modo WDR, la velocidad de fotogramas se reduce a la mitad.

e Cuando la camara se instala en interiores y la luz de fondo es muy intensa, se
recomienda utilizar el modo WDR.

o Sise usa el modo WDR, se puede producir ruido entre el area clara y el area oscura.

¢ Si se utiliza el modo WDR, se puede producir ruido en la zona de deteccién de
movimiento.

o Se debe desactivar el modo WDR porque, en funcién de las condiciones de iluminacién
del modo WDR, es posible que se produzcan los siguientes problemas:

e Cambios de color no naturales, sintomas no naturales en la pantalla.
¢ Cuando hay ruido en la parte brillante de la pantalla.

o El rendimiento de WDR puede variar dependiendo del tamafio de las areas brillantes en
la pantalla. Por lo tanto, ajuste el angulo de instalacién correctamente para obtener el
mejor rendimiento de WDR.

o Si ajusta el nivel de WDR demasiado alto, es posible que la pantalla puede mostrar
sintomas no naturales.

o Para obtener el mejor rendimiento de WDR, se recomienda ajustar el iris de exposicion
a [Automatico].

EXpOSiCi(’)n Es posible ajustar el nivel de exposicion para adaptarse al entorno de grabacion de
la camara. En caso de que el fondo sea mas oscuro que el objeto, es preciso
reducir el nivel de exposicion para mostrar el objeto correctamente. En caso
contrario, si el fondo es mas brillante que el objeto, debera aumentar el nivel de
exposicion.



Brillo

Ajusta el brillo de la pantalla. Mientras mayor sea el numero, mas brillante sera la
pantalla.

Obturador minimo

La exposicion del sensor puede ajustarse de forma automatica por el obturador en
funcion del entorno. El obturador eléctrico funciona dentro del rango min./max. del
obturador. El obturador minimo es la duracion minima de la exposicion a baja
velocidad del obturador y se utiliza para establecer el limite de exposicion larga.
Cuando el valor del obturador minimo seleccionado es menor que el valor fps del
modo [Sensor], la velocidad de cuadro puede reducirse en la oscuridad.

Obturador maximo

«Obturador maximo» hace referencia al valor maximo del rango posible de tiempo
de exposicion y establece un tiempo de exposicion corto.

Antiparpadeo

Evita el parpadeo de la pantalla que se produce debido a la inconsistencia en la
iluminacion en el entorno de captura.

SSNR

Elimina el ruido de la imagen. (Las opciones disponibles pueden variar en funcion

de las especificaciones de la camara.)

« Act/Des: Es posible activar o desactivar la funcion SSNR. Si selecciona [Act],
podra ajustar el nivel de SSNR.

» Wise NR: Cuando un objeto en movimiento esta en la imagen, el nivel de ruido
reducido se ajusta automaticamente para mejorar la precision de la
identificacion del objeto.

» Wise NR II:Cuando hay un movimiento de una persona o un vehiculo en la
imagen, ajusta automaticamente el nivel de reduccién de ruido para reducir el
efecto de estela de los objetos en movimiento y mejorar la nitidez.

Nivel de SSNR 2D

SSNR 2D utiliza pixeles adyacentes en un solo cuadro para reducir el nivel de
ruidos en una imagen. Ajuste el nivel SSNR 2D. El nivel se puede definir si ajusta
[SSNR] a [Act.] o [Wise NR].

El ruido se reduce al aumentar el nivel, pero la imagen puede ser menos clara.

Nivel de SSNR 3D

SSNR 3D utiliza pixeles en multiples cuadros para reducir el nivel de ruido en una
imagen. Ajuste el nivel de SSNR 3D. El nivel se puede definir si ajusta [SSNR] a
[Act.] o [Wise NR].



Dia/Noche

Mientras mas alto sea el nivel, menor sera el ruido, pero es posible que el video
quede rezagado.

AGC

AGC (Control Automatico de Ganancia) ajusta el brillo mediante el control de la
sensibilidad de la ganancia de la imagen al capturar un objeto en la penumbra.

B Nota

o Se puede saturar la exposicion de la pantalla dependiendo del rango maximo/minuto de
los ajustes del obturador.

e Es posible que transcurra un tiempo hasta que el efecto se aplique o se cancele
después de ajustar el modo Wise NR (SSNR 2D y SSNR 3D).

o Puede que el nivel de ruido aumente a pesar de la capacidad mejorada de deteccion de
video después de configurar el modo Wise NR (SSNR 2D y SSNR 3D).

¢ En un entorno luminoso con menos ruidos, el efecto de Wise NR (SSNR 2D y SSNR
3D) puede ser pequeiio.

e Ya que la funcion de deteccion de movimiento se utiliza internamente cuando el Wise
NR (SSNR 2D y SSNR 3D) esta habilitado para detectar movimiento en video, se
detecta de acuerdo con la condicién operativa del evento de deteccién de movimiento.
Para obtener informacion detallada sobre la configuracion de la deteccion de
movimiento, vaya a [Analisis] > [Deteccion de movimiento].

¢ A medida que aumenta el uso de AGC, también aumenta el valor SSNR 3D, lo que
podria llevar a un parpad en el video.

e La accion del AGC incrementa el ruido de la pantalla.

Dependiendo del entorno, puede cambiar la imagen de una camara a color o
blanco/negro.

Por otra parte, al elegir el tiempo de conmutacion, se puede cambiar
automaticamente a blanco y negro o a color en el momento especifico.

Al cambiar entre los modos diurno y nocturno, no se puede detectar un evento de
deteccion de movimiento o un evento de analisis de video.

Modo

Determina el cambio del modo de camara entre color y B/N. (Las opciones

disponibles pueden variar en funcion de las especificaciones de la camara.)

» Color: Muestra una imagen en color.

« B/N: Muestra una imagen en blanco y negro todo el tiempo.

« Automatico: Cambia al modo de color durante el dia y a blanco y negro durante
la noche o en horario de poca luminosidad.
Sin embargo, si [AGC] bajo [Exposicion] se ajusta a [Des.], [Dia/Noche] no
puede ajustarse a [Automatico].

« Externo: Cuando un terminal de entrada de alarma esta relacionado con un
equipo externo, se puede controlar el color y el B/N del video.

« Programacion: Dia/Noche se cambia a la programacion prevista de [Tiempo de
activacion (color)].

B Nota

o [Externo]Se pueden establecer opciones cuando hay mas de una entrada de alarma.
Seleccione [Evento] > [Alarma E/S] para ajustar la E/S de la alarma.



Especial

Tiempo de permanencia

Cambia a color o B/N cuando [Transicion sin problemas] se selecciona para
Dia/Noche y la condicion de brillo se mantiene durante el tiempo de permanencia
establecido.

Duracién

Establece el intervalo de tiempo cuando se produce un cambio a color o B/N.Si
selecciona [Personalizar], podra ajustar manualmente la duracion.

Tiempo de activacién (Color)

Programa el tiempo de funcionamiento del modo de color. Si selecciona [Todos los
dias] y ajusta la hora, funcionara en modo de color durante el periodo de tiempo
especificado todos los dias y en modo blanco y negro durante el resto del dia. Si no
desea que se ejecute en el periodo de tiempo especificado todos los dias,
deseleccione [Todos los dias] y configure el tiempo de activacion para el modo de
color de cada dia (Lun, Mar, Mié, Jue, Vie, Sab y Dom).

B Nota

e Cuando se cambia entre los modos de dia y noche, no se produce el evento de
deteccion de movimiento. Es decir, aunque haya activado el evento de deteccion de
movimiento, no detectara cuando se produzca el cambio entre los modos de dia 'y de
noche. Puede activar o desactivar el evento de deteccion de movimiento en [Analisis] >
[Deteccion de movimiento].

Ajusta la nitidez, el contraste, el nivel de color, el desempariado de las imagenes,
etc.

Nitidez

Ajusta la nitidez general de una imagen.

Nivel de nitidez

Ajusta la nitidez general de una imagen. Se puede ajustar el nivel de nitidez fijando
[Nitidez] to [Act].
Entre mas alto sea el nivel de nitidez, mas fuerte y clara sera la nitidez del video.

Gama

Ajusta el contraste del video. Esto se refiere a la distancia de brillo entre la parte
mas brillante y las partes mas oscuras de una imagen; un valor gama mas alto
significa una pantalla mas clara de la diferencia de brillo.



osD

Nivel de color

Ajusta la intensidad del color en la imagen.

LDC

LDC (Distorsion de lente de correccion) corrige la distorsion de imagen en el borde
de una lente gran angular. (Las opciones disponibles pueden variar en funcion de
las especificaciones de la camara.)

« Des: La funcion LDC (correccion de la distorsién de imagen) no se esta usando.

« Manual: Ajusta el nivel de correccion de distorsion de forma manual.

« AutomaticoAjusta la distorsion de la imagen automaticamente.

* Modo de llenado (Manual): Corrige el video usando el modo de llenado. Los
valores de correccion pueden ser ajustados manualmente en [Nivel LDC].

 Llenado (Automatico): Corrige el video usando el modo de llenado. Los valores
de correccion se definen automaticamente. Como el Modo de llenado conserva
los campos de vision angular superior e inferior de la pantalla, se podria recortar
el extremo izquierdo y derecho del video.

« Modo de alargamiento (Manual): Corrige el video usando el Modo de
alargamiento. Los valores de correccion pueden ser ajustados manualmente en
[Nivel LDC].

» Alargamiento (Automatico): Corrige el video usando el Modo de alargamiento.
Los valores de correccion se definen automaticamente. Como el modo de
alargamiento conserva los campos de vision angular
superior/inferior/izquierda/derecha de la pantalla, no se pierde ninguna de las
areas de la grabacion de video original, pero no se conserva la relaciéon de
aspecto del video.

LDC Nivel

Ajusta el nivel de correccion de la distorsion. Se activa ajustando [LDC] en
[Manual], [Modo de llenado (Manual)], o [Modo de alargamiento (Manual)]. Cuanto
mas alto sea el valor del nivel, mas planas seran las esquinas curvas. Cuanto mas
bajo sea el valor del nivel, menos cambios se produciran en las esquinas curvas.

Muestra el titulo de la camara o la fecha y la hora, y establece la ubicacion, el
tamano, el color y la transparencia de las letras.

Titulo de cAmara

Ajusta si se va a mostrar un titulo de camara o no. Si selecciona [Activar], se
activaran los botones [Agregar]/[Eliminar].

Haga clic en el boton [Agregar] para anadir un campo en el que pueda introducir el
nombre de la camara para la lista.Introduzca el titulo de su camara y mueva el
cursor para establecer su ubicacion. (Para algunas camaras, al hacer clic en el
botdn [Agregar] se agrega un campo de titulo de camara para ingresar un titulo y
campos de coordenadas X e Y para el posicionamiento.) Puede afadir hasta 5
titulos de camara.



Para eliminar un titulo de cadmara, seleccione el nombre de la camara que desee
eliminar y haga clic en el botén [Eliminar]. Después de introducir el titulo de la
camara, si desea ver como se ve, introduzca el nombre de la camara y haga clic en
el botdn [Vista previal.

En la [Posicidn]columna,haga clic en el boton [Mover]. Luego, la posicion OSD se
mostrara como un icono de forma triangular en la pantalla de video de vista previa.
Puede mover el icono para ajustar la posicion del OSD.

Fechay hora

Para visualizar la fecha y la hora en la pantalla, seleccione [Activar]. Seleccione el
tipo de visualizacion de la fecha y fije la posicién para mostrar la fecha y la hora
moviendo el cursor.

Tamano

Ajusta el tamafio de la OSD.

Color

Ajusta el color de la OSD.

Transparencia

Establece la transparencia de la OSD.

Imagen de superposicién

La imagen que desea puede ser mostrada en la parte superior izquierda de la
pantalla. EI menu [Cargar imagen] le permitira cargar imagenes. Puede mover la
ubicacion de la imagen de superposicion utilizando el cursor.

Cargar imagen

Se puede hacer clic en el botén [...]Jpara buscar archivos en formato de mapa de
bits. Haga clic en el boton [Cargar] para cargar archivos de imagenes. Para
eliminar los archivos de imagen aplicados a la pantalla, haga clic en el boton
[Eliminar].

B Nota

e En el caso de un elemento con una ubicacidon que se puede ajustar (titulo de la camara,
fecha y hora, imagen de superposicién e informacién del sistema), si se superpone con
otros elementos fijos de OSD, puede que la pantalla no lo muestre correctamente.
(Algunas camaras no admiten la opcién [Imagen de superposicion] o [Informacién del
sistemal)



IR

Luz LED

Modo

En el modo B/N, cuando el LED IR esta encendido, la saturacion en el centro de la

pantalla se previene, de modo que es posible identificar un objeto cercano. (Las

opciones disponibles pueden variar en funcion de las especificaciones de la

camara.)

« Des: Desactiva el modo IR.

« Automatico: En funcion del brillo del objeto en el centro de la pantalla, el brillo IR
se ajusta automaticamente.

« Automatico 1: En funcién del brillo del objeto en el centro de la pantalla, el brillo
IR se ajusta automaticamente.

« Automatico 2: En funcién del brillo del objeto en el centro de la pantalla y
alrededor de la misma, el brillo IR se ajusta automaticamente.

e Manual: Ajusta de forma manual el brillo IR.

Nivel

Establezca el nivel de IR.
El nivel IR se activa cuando se selecciona [Manual] en [Modo].

Modo

Configurar los ajustes detallados de la luz LED que solo emite luz blanca.

Si selecciona [Luz suplementaria] o [Alarma luminosa], no se puede cambiar el

modo en [Dia/Noche].

e Luz suplementaria: Utilizar la luz LED como luz suplementaria. Entonces, la
opcion [Alarma luminosa] estara desactivada.

« Automatico: Detecta el brillo de la pantalla y enciende y apaga la luz LED
automaticamente. Cuando el ambiente se oscurece, la luz LED se enciende;
cuando el ambiente se aclara, la luz LED se apaga. Para que la luz LED se
encienda o se apague, el cambio ambiental debe permanecer mas tiempo
que el establecido en [Duracién minimal.

» Programacion: Solo enciende la luz LED durante el tiempo programado.

e Alarma luminosa: Utiliza una luz LED como alarma luminosa que emite luz
cuando se produce el evento establecido. Puede configurar los eventos en
[Evento]>[Regla de evento].

« Constante: Mantiene la luz LED encendida durante el tiempo establecido en
[Duracién] cuando se produce el evento.

» Parpadea: La luz LED parpadea cada 0,5 segundos durante el tiempo
establecido en [Duracién] cuando se produce el evento.

» Des: Desactiva la funcion de luz LED.

Duracién minima

Esta opcidén se activa cuando se selecciona [Modo]>[Luz suplementaria]>
[Automatico].

Para que la luz LED se encienda o se apague, el cambio de ambiental debe durar
mas que la duracién que haya establecido.



Sensibilidad

Esta opcidn se activa cuando se selecciona [Modo]>[Luz suplementaria]>
[Automatico].

La luz LED se enciende o se apaga en funcion del nivel de sensibilidad establecido.
Por ejemplo, si selecciona [Muy alta], la sensibilidad del brillo aumenta
drasticamente, por lo que la luz LED se apaga en cuanto el ambiente se vuelve un
poco mas brillante.

Si selecciona [Personalizar], puede introducir el nivel de luminosidad del entorno
(entre 1y 100), que se utilizarda como condicion para encender o apagar la luz LED.
Si introduce un valor mas bajo en la casilla situada junto al icono del Sol, la luz LED
se apagara cuando el entorno se vuelva mucho mas brillante; si introduce un valor
mas alto en la casilla situada junto al icono de la Luna, la luz LED se encendera
cuando el entorno se vuelva mucho mas oscuro.

Duracién

Esta opcidn se activa cuando se selecciona [Modo]>[Alarma luminosal].
Establecer la duracion de la iluminacioén o el parpadeo de las luces LED. A
continuacion, la luz LED permanecera encendida o parpadeara durante el tiempo
establecido.

Nivel

Cuando seleccione [Luz suplementaria] o [Alarma luminosa] en [Modo], establezca
el brillo de la luz LED. Cuanto mayor sea el nimero, mas brillante sera la luz LED.

Configuracién del tiempo

Esta opcidn se activa cuando se selecciona [Modo]>[Luz suplementaria]>
[Programacion].
Establecer el momento en que se debe encender la luz LED.

B Nota

o Sise utiliza la luz LED como luz suplementaria:
¢ Es posible que la luz LED no se apague si el entorno no brilla lo suficiente. Se
recomienda ajustar el tiempo de encendido de la luz LED.
¢ Sila camara esta instalada en un ambiente interior oscuro o en una zona
sombreada, es posible que la luz LED no se apague ni siquiera durante el dia.
e Es posible que la alarma luminosa no se apague aunque se produzca el evento.
o Si se utiliza la luz LED como alarma luminosa:
¢ Siel modo esta establecido en [Parpadeal, el brillo de la pantalla puede ser
inestable, ya que el parpadeo esta disefiado para advertir a los peatones.
¢ Sila alarma luminosa funciona mientras el modo de la camara es el modo b/w, la
alarma de la luz LED puede comenzar a parpadear tarde o la pantalla de video
puede ser inestable debido al ajuste automatico de la camara.

Tiempo de activacidn Una camara siempre funciona con una imagen preestablecida especifica. Ajuste y
use el preajuste de imagen en el momento deseado.



Des

La camara funciona a la hora seleccionada en el preajuste de imagen.

Solo tiempo programado

Puede definir si desea permitir que un usuario ejecute un preajuste de imagen
deseado en un momento especifico. Seleccione un preajuste de imagen y
establezca la hora de inicio y de fin. Ajuste el preajuste de imagen para cada hora
de acuerdo con el uso de la cdmara.

La fecha de domingo a sabado, basada en la hora actual de la camara, se muestra
en la tabla de horas que se muestra cuando se selecciona [Solo tiempo
programado]. Puede definir la hora haciendo clic en esta o bien arrastrando la tabla
de horas con el raton. La hora de activacion ajustada definida se ejecuta
repetidamente en el dia y la hora de la semana correspondientes.

Puede cambiar la unidad de la vista de la hora haciendo clic en el boton [1 min], [30
min] o [1 h]. Al hacer clic en el boton [Reinicializar], se eliminaran todos los tiempos
de activacion de eventos configurados. Para confirmar o cambiar la hora de la
camara, consulte [Basic] > [Fecha y hora].



Smart codec

Smart codec es una tecnologia que reduce el tamafio de los bit de datos de imagen mediante el
establecimiento de un area deseada por el usuario como un area de calidad especifica, mientras que la gestion
de otras areas es de una calidad normal. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en
la parte inferior de la pagina.

Area ROI manual El usuario puede configurar la zona en la pantalla de imagen de la camara. Al hacer
clic y arrastrar en la pantalla con el ratdn, se creara una zona de forma cuadrada.
Se pueden establecer 5 areas, pero no se permite la superposicion. Al hacer clic en
el boton [Borrar], se eliminaran todas las areas establecidas.

B Nota

o [Control de vel. bits] debe seleccionarse como modo [CBR] al utilizar el codec
inteligente. En el modo [VBR], las funciones del codec inteligente no son compatibles.

e Un smart codec se puede configurar para cada perfil de video. Si configura [CBR] para
[Control de vel. bits] en [Basic] > [Perfil de video] y configura [Desactivar] en [Smart
codec], entonces la funcién del smart codec no funcionara en el perfil.

Conf. Smart codec Calidad

Seleccione el nivel de calidad de un area establecida por el usuario. Puede
comprobar un area en el nivel de calidad del conjunto. El nivel de calidad ajustada
de una zona es siempre superior a la calidad normal.



WiseStream

Se proporcionan los modos [WiseStream] y [WiseStream II].

WiseStream analiza basicamente la complejidad del video y reduce eficazmente el tamafio de los datos
manteniendo la resolucién del video.

El modo [WiseStream] funciona basandose en la deteccion de movimiento, lo que significa que aumenta la
relacion de compresién para reducir el tamafio de los datos de video y ahorrar ancho de banda si no se detecta
mucho movimiento en el video de la camara. Si se produce un movimiento visible, vuelve a la configuracion
normal para no perder ningun dato de video. El modo [WiseStream III] funciona basandose en la deteccion de
objetos por IA, lo que significa que aumenta la relacién de compresion para reducir el tamafo de los datos de
video y ahorrar ancho de banda si el tamafio del area de deteccién de objetos es pequefio. Si el tamafo del
area de deteccion de objetos aumenta, vuelve a la configuracion normal.

Una vez completada la configuracién, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Modo El modo WiseStream puede ser seleccionado.

« WiseStream: Funciona basandose en la detecciéon de movimiento. Su tasa de
bits se guarda manteniendo la calidad de las zonas de deteccién de movimiento
y reduciendo la calidad de las demas zonas. El efecto de la reduccién de la
velocidad de bits es grande en entornos de baja complejidad de video con
movimientos insignificantes o sin movimientos, mientras que es escaso en
entornos de alta complejidad de video con muchos movimientos.

« WiseStream II: Funciona basandose en el area de deteccion de objetos por IA,
lo que significa que cuanto menor sea el area de deteccion de objetos, menor
sera la velocidad de bits, y cuanto mayor sea el area de deteccion de objetos,
mayor sera la velocidad de bits.

B Nota

o No se puede configurar [WiseStream] y [WiseStream III] para cada perfil, sino para toda
la camara.

o [WiseStream] y [WiseStream III] solo funcionan cuando el [Cddec] esta definido en
[H.264] o [H.265] o cuando el [Control de vel. bits] esta definido en [VBR]. [Codec] y
[Control de vel. bits] se pueden definir en la pagina [Basic]>[Perfil de video].

¢ Si se produce un cambio de pantalla (por ejemplo, un movimiento brusco justo delante
de la cdmara) mientras esta en el modo [WiseStream], el deterioro de la calidad de la
imagen (por ejemplo, ruido de bloque) podria ser peor que el del video al que no se
aplica WiseStream.

o Cualquier zona en la que no se detecte ningun objeto en el modo [WiseStream III] se
vera afectada por un deterioro de la calidad de la imagen relativamente peor (por
ejemplo, ruido de bloque).

WiseStream/WiseStreal La calidad de video de [WiseStream] o [WiseStream III] puede definirse en funcién
i1 de la opcidn seleccionada en [Modo].

Calidad

Si no desea usar la funcion WiseStream, seleccione [Desactivado]. Seleccione
[Bajo], [Medio] o [Alto] para el grado de reduccion de la velocidad de bits que se
aplicara con WiseStream.



DDNS

Si utiliza DDNS (Dynamic Domain Name Service), puede configurar la direccion IP de la camara para cambiarla
a un nombre de host general que sea facil de recordar por el usuario. Si la direccién IP de la camara es
198.160.0.100, puede conectarse a la camara mediante la introduccion de un nombre de host, como
http://ddns.hanwha-security.com/camera1 en lugar de la direccion IP. Es conveniente ya que el usuario puede
conectarse a la camara con la direccion de DDNS incluso si se cambia la direccion IP de la camara.

El exclusivo DDNS de Wisenet para Hanwha Vision o DDNS publico pueden ser utilizados como DDNS.
Introduzca la informacién de DDNS deseado y haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina. Si
se realiza la conexion con el DDNS seleccionado, se visualizara el mensaje «Correctoy, y si no se realiza la
conexion, se mostrara el mensaje «Fallo».

B Nota

Para utilizar el servicio DDNS, la configuracion del reenvio de puertos para el DDNS y el enrutador se deben realizar juntos.
Para conocer el método de configuracién de reenvio de puertos para el enrutador, consulte el manual de instrucciones que

se envia junto con el producto.
Cuando la funcion de descubrimiento UPnP esta activada, DDNS. El descubrimiento de UPnP se activara cuando se active
la opcién [Descubrimiento UPnP] se define en [Activar] en [Red]>[Configuracion IP automatica).

DDNS Des

Seleccione si no desea utilizar DDNS.

DDNS de Wisenet

Seleccionar cuando se utiliza un servidor DDNS proporcionado por Hanwha Vision.
Para utilizar el DDNS de Wisenet, active su alta como miembro en la pagina de
security.com)) y registre el producto en [My DDNS]>[Register Product].

« Servidor: Introduzca el nombre del servidor DDNS que tiene la intencién de
usar.

« |D de producto: Introduzca la ID del producto registrado en el servidor DDNS de
Wisenet. Si se selecciona [Conexion rapida] cuando se utiliza un router que
soporta la funcién UPnP (Universal Plug and Play), entonces se soporta la
apertura automatica del puerto en caso de conexién desde el exterior.

B Nota

o Si el router no es compatible con la funcién UPnP o para utilizar el servidor DDNS sin
utilizar [Conexion rapida], establezca «manual» para el reenvio de puertos del router.
Para el método de configuracion de reenvio del puerto para el router, consulte el
manual de instrucciones incluido en el producto.


http://ddns.hanwha-security.com/
http://ddns.hanwha-security.com/
http://ddns.hanwha-security.com/

DDNS publico

Seleccionarlo cuando se utiliza servidor DDNS proporcionado por un sitio web
publico. Utilice una vez registrado para el servicio en el sitio web correspondiente.
» Servidor: Seleccionar servidor DDNS publico que se va a utilizar.

« Nombre de host: Introduzca un nombre de host registrado en el servidor DDNS.
« Nombre de usuario: Introduzca el nombre de usuario para el servidor DDNS.

« Contrasefna: Introduzca la contrasena para el servidor DDNS.



Filtro IP

Usted puede preparar una lista de direcciones IP para permitir o rechazar la conexién de IP especifica. Las
direcciones IP se administran de forma independiente entre IPv4 e IPv6. Cuando haya completado el ajuste,
haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Tipo de filtro Las condiciones de filtro [Denegar IP registrada] y [Permitir IP registrada] se aplican
a todas las direcciones IP registradas.
+ Denegar IP registrada: Niega el acceso a una IP registrada.
« Permitir IP registrada: Permite el acceso a una IP registrada

B Nota

e Cuando se registra una IP de acceso autorizado, la IP conectada en ese momento a la
camara también debe ser registrada. Especialmente, cuando [Activar] esta
seleccionado para [Basic]>[IP & Puerto]>[Config. IPv6], hay que afiadir todas las
direcciones IPv4 e IPv6 de las direcciones IP conectadas actualmente.

¢ Una direccion IP conectada actualmente, no puede registrarse como [Denegar IP
registradal.

IPV4 Esta es la lista de direcciones IPv4 para este tipo; una direccion IP puede ser
afnadida o eliminada. Se pueden introducir hasta 10 direcciones IP.

Adicién de una direccion IPv4

1. Haga clic en el boton [Agregar]. Se creara un campo donde se pueda introducir una
direccion IPv4.

2. Introduzca la informacién de IP y el prefijo. Se mostrara la gama de filtrado de la
informacién introducida. El prefijo puede establecer el rango de IP y un valor de 1 a 32
se puede fijar en IPv4.

3. Elfiltro para cada clase es posible s6lo después de que la casilla [Uso] esté marcada.

4. Hacer clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina guardara toda la
informacién afadida a la lista.

Eliminacién de una direccién IPv4

1. Seleccione una direccion IPv4 que desee eliminar.

2. Haga clic en el botdn [Eliminar].

3. Haga clic en el boton [Aceptar] en la ventana de confirmacion de eliminacion. Se
eliminara la direccion IPv4.

B Nota

e Las direcciones de 224.0.0.0 a 239.255.255.254, que se utilizan para multidifusién, no
estan disponibles.



IPv6 Esta es la lista de direcciones IPv6 para este tipo; una direccion IP puede ser
afadida o eliminada. Se pueden introducir hasta 10 direcciones IP.

Adicién de una direccién IPv6

1. Haga clic en el botén [Agregar]. Se creara un campo donde se pueda introducir una
direccion IPv6.

2. Introduzca la informacion de IP y el prefijo. Se mostrara la gama de filtrado de la
informacién introducida. El prefijo puede establecer el rango de IP y un valor de 1 a 128
se puede fijar en IPv6.

3. Elfiltro para cada clase es posible sélo después de que la casilla [Uso] esté marcada.

4. Hacer clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina guardara toda la
informacién afiadida a la lista.

Eliminacién de una direccién IPv6

1. Seleccione una direccion IPv6 que desee eliminar.

2. Haga clic en el boton [Eliminar].

3. Haga clic en el botén [Aceptar] en la ventana de confirmacion de eliminacion. Se
eliminara la direccion IPv6.



HTTPS

Se puede seleccionar un sistema de conexion segura o instalar un archivo de clave. Cuando haya completado
el ajuste, haga clic en el botdn [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Sistema de conexién
segura

Seleccione un Sistema de conexion segura apropiado considerando el nivel de
seguridad. HTTPS (Protocolo seguro de transferencia de hipertexto) envia y recibe
datos a través del proceso de codificacion/decodificacion de solicitudes de las
paginas de usuarios sobre la subcapa SSL, bajo la capa del acuerdo de acuerdo de
transferencia de hipertexto. Por lo tanto, este modo es mas seguro que el modo
HTTP en términos de seguridad.

HTTP (No utilizar una conexién segura)

Seleccione esta opcién para enviar datos sin encriptacion HTTP.

HTTPS (Usar una conexién segura)

Seleccione esta opcion para conectarse en modo de conexion segura HTTPS.

Certificados

Se mostrara una lista de los certificados registrados. Seleccione el certificado a
utilizar para la conexion HTTPS.

Los certificados pueden registrarse en [Red]>[Gestion de certificados], y solo se
mostraran en la lista los certificados con archivos de clave no encriptados.

Cambiar el nombre de host

Al seleccionar la opcion [Cambiar el nombre de host], el nombre de host de la
camara cambia al nombre comun definido en el certificado. Algunas herramientas
de verificacion de la seguridad pueden detectar que la seguridad del producto es
vulnerable si el nombre de host de la camara es diferente al nombre comun
definido en el certificado.

Puede ver el nombre del host en [Basic] > [IP_& Puerto] > [Direccioén IP] > [Config.
IPv4] > [Nombre de host].

La opcion [Cambiar el nombre de host] solo puede configurarse cuando se
selecciona [Certificado de dispositivo] en [Certificados].

Autenticacién mutua

Para proceder a la autenticacion mutua con el fin de mejorar la seguridad,
seleccione[Autenticacion mutual.

Al proceder a la autenticacion mutua, puede elegir una opcion para permitir el
acceso.



Ajustes de TLS

o [Permitir todas las conexiones]: Todos los intentos de acceso intentados por la
autenticacion mutua estaran permitidos para la conexién, independientemente
del éxito o el fracaso de la autenticacion mutua. Esto significa que incluso sin la
autentificacion mutua, el acceso a la camara esta garantizado.

« [Permitir solo las conexiones mutuamente autenticadas]: El acceso a la camara
se concedera solo si la autenticacion mutua es satisfactoria.

« [Permitir solo las conexiones mutuamente autenticadas (incluyendo la
autenticacion del ID del dispositivo)]: Solo se permite el acceso cuando la
informacion del ID del dispositivo del cliente es verificada y certificada para
comprobar la integridad de la autenticacién mutua.

La opcion [Autenticacion mutua] solo puede configurarse cuando se selecciona

[Certificado de dispositivo] en [Certificados].

Establece el modo de cifrado o la versién TLS para usar en la comunicacion
cifrada.

Modo de cifrado

Proporciona combinaciones de cifrado mediante la combinacion de varios
algoritmos que se utilizan para las comunicaciones cifradas por TLS, tales como el
intercambio de claves, la autenticacion y la encriptacion. Para usar solo las
combinaciones de cifrado con un alto nivel de seguridad, seleccione [Solo las
combinaciones de cifrado seguras]. Para usar las combinaciones de cifrado con
compatibilidad retroactiva aunque menos segura, seleccione [Todas las
combinaciones de cifrado compatibles]. [Todas las combinaciones de cifrado
compatibles] incluye tanto las combinaciones de cifrado seguras como las no
seguras.

Version

Selecciona la versién del protocolo TLS que se utilizara para la comunicacion
cifrada.

Si selecciona [Solo las combinaciones de cifrado seguras] para el [Modo de
cifrado], solo podra seleccionar TLS 1.2 o TLS 1.3. Si selecciona [Todas las
combinaciones de cifrado compatibles], usted podra seleccionar cualquier opcién
que desee de todas las versiones TLS.



802.1x

Puede seleccionar si desea utilizar o no el protocolo 802.1x cuando se conecta a una red, e instalar los
certificados. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Ajuste de IEEE 802.1X IEEE 802.1x

Para utilizar el protocolo IEEE 802.1x para la conexion a la red, seleccione
[Activar]. IEEE 802.1x es una parte del grupo de protocolo de red llamado IEEE
802.1 y es el estandar IEEE respecto del control de acceso de red basado en
puerto (PNAC). IEEE 802.1x se usa principalmente para el refuerzo de la seguridad
en un entorno de LAN inalambrica (Wi-Fi).

Tipo EAP

EAP (Protocolo de Autenticacion Extensible) es un protocolo que permite una
extension mas facil utilizando el método de autenticacion definido por la red
inalambrica y por el Protocolo Punto a Punto. Se recomienda utilizarlo solo en un
entorno en el que no se pueda utilizar EAP-TLS, PEAPVO/MSCHAPV2, ya que
LEAP es un método de autenticacion inseguro.

o EAP-TLS: EAP-TLS (Transport Layer Security) lleva a cabo una autenticacion
mutua que requiere un certificado del cliente con el servidor; una clave WEP
dinamica se utiliza por seguridad después de que se realiza la conexion.

» LEAP: LEAP (protocolo de autenticacion extensible ligero) no requiere
certificados y solo utiliza una clave WEP dinamica, por lo que debe utilizarse
una contrasefa segura.

« PEAPVO/MSCHAPvV2: La autenticacion PEAP/MSCHAPv2 (Protocolo de
autenticacion extensible protegida/Protocolo de autenticacion por desafio mutuo
de Microsoft) realiza una autenticacion basada en el ID y la contrasefia del
usuario a través de una sesiéon EAP-TLS generada Unicamente a partir de la
autenticacion del lado del servidor.

Versién de EAPOL

Seleccione [1] o [2] para la version de [EAPOL] (EAP sobre LANs) que se utiliza en
el conmutador de red.

ID

Introduzca su ID de certificado de cliente para [EAP-TLS] y el ID de usuario para
[LEAP] y [PEAPVO/MSCHAPV2].



Contraseria

Introduzca su clave privada del cliente para [EAP-TLS] y su contrasefia de usuario
para [LEAP] y [PEAPVO/MSCHAPV2]. Esto no es necesario si la clave no cifrada se
utiliza en [EAP-TLS].

B Nota

o Si el equipo de red conectado no es compatible con 802.1x, podria no funcionar
correctamente, incluso si [Activar] estan configurado para 802.1x.

Certificados Certificados CA

Seleccione el certificado CA que desee de entre la lista de certificados.
El certificado CA que se muestra es el registrado en [Red]>[Gestién de
certificados]>[Certificado CA].

Certificado de cliente

Seleccione el certificado de cliente que desee de entre la lista de certificados. El
certificado de cliente es un certificado creado/aplicado y utilizado por los usuarios.
El certificado de cliente que se muestra es el registrado en [Red]>[Gestion de
certificados]>[Certificado de cliente].



QoS

QoS (Calidad de Servicio) es la funcion que establece la prioridad de transmisién de bit de datos y asegura la
calidad de la transmision de bit de datos de acuerdo con prioridades establecidas cuando se produce una
sobrecarga (aumento de trafico simultaneo, fallo en la red, etc.) en la red. Una direccion IP QoS se puede
introducir en IPv4 o IPv6. Cuando haya finalizado el ajuste, haga clic en el botdn [Aplicar] en la parte inferior de

la pagina.

IPv4 Una direccion IP QoS puede ser afiadida o eliminada en IPv4. Los valores por
defecto son 32 para Perfil y 63 para DSCP.
« Prefijo: Este valor puede establecer el rango de IP, y un valor de 1 a 32 se
puede fijar en IPv4.
« DSCP: La prioridad de QoS es DSCP (Punto de cddigo de servicios
diferenciados). Un valor de 0 a 63 se puede ajustar para el valor de DSCP;
conforme el valor se acerca a 0, la prioridad se hace mas baja.

B Nota

e Las direcciones de 224.0.0.0 a 239.255.255.254, que se utilizan para multidifusion, no
estan disponibles.

Adicién de una direccién IPv4

1. Haga clic en el botdn [Agregar]. Se creara un campo donde se pueda introducir una
direccion IPv4.

2. Introduzca la informacion de IP, Prefijo y DSCP.

3. QoS se puede aplicar a la direccion IPv4 relevante sélo después de que se seleccione
la casilla [Uso] de verificacion.

4. Hacer clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina guardara toda la
informacién afiadida a la lista.

Eliminacién de una direccién IPv4

1. Seleccione una direccion IPv4 que desee eliminar.
2. Haga clic en el botén [Eliminar].
3. Haga clic en el botén [Aceptar] en la ventana de confirmacion de eliminacion. Se

eliminara la direccion IPv4.

IPV6 Una direccion IP QoS puede ser afiadida o eliminada en IPv6. Los valores por
defecto son 128 para Perfil y 63 para DSCP.
« Prefijo: Este valor puede establecer el rango de IP; un valor de 1 a 128 puede
ajustarse en IPv6.
« DSCP: La prioridad para QoS es DSCP (Punto de cédigo de servicios
diferenciados). Un valor de 0 a 63 se puede ajustar para el valor de DSCP;
conforme el valor se acerca a 0, la prioridad se hace mas baja.



Adicién de una direccién IPv6

1. Haga clic en el boton [Agregar]. Se creara un campo donde se pueda introducir una
direccion IPv6.

2. Introduzca la informacion de IP, Prefijo y DSCP.

3. QoS se puede aplicar a la direccion IPv6 relevante sélo después de que se seleccione
la casilla [Uso] de verificacion.

4. Hacer clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina guardara toda la
informacién afiadida a la lista.

Eliminacién de una direccién IPv6

1. Seleccione una direccion IPv6 que desee eliminar.

2. Haga clic en el botén [Eliminar].

3. Haga clic en el botén [Aceptar] en la ventana de confirmacion de eliminacion. Se
eliminara la direccion IPv6.



SNMP

SNMP (Simple Network Protocolo de Gestion) es un protocolo de gestion de red que puede recoger la
informacion de los equipos en la red, y gestionar la red. Cuando haya finalizado el ajuste, haga clic en el botén
[Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

SNMP v1/v2c

SNMP v3

El protocolo SNMP v1 no esta cifrado y no tiene casi ninguna funcién de seguridad.
También tiende a utilizar un ancho de banda excesivo, asi que si hay muchos
equipos, puede ser dificil de gestionar la red. Un algoritmo se ha afhadido al
protocolo SNMP v2c para los bit de datos y seguridad de autenticacion, lo que
permite un ancho de banda mas eficiente que con SNMP v1.

SNMP v1

Para utilizar SNMP v1, seleccione [Activar].

SNMP v2c

Para utilizar SNMP v2c, seleccione [Activar]. Cuando se selecciona [SNMP v2c], se
activaran Comunidad de lectura y Comunidad de escritura.

Comunidad de lectura

Introduzca el nombre de s6lo comunidad de lectura para acceder a la informacion
de SNMP.

Comunidad de escritura

Introduzca el nombre de s6lo comunidad de escritura para acceder a la informacion
de SNMP.

La autentificacion SNMP v3 cuenta con una seguridad mas fuerte que v1 y v2c; la
transmision sin transformacion de bit de datos es posible. El paquete también esta
cifrado para evitar que los usuarios no autorizados accedan a los bit de datos.

SNMP v3

Para utilizar SNMP v3, seleccione [Activar].



Interrupcién SNMP

Contraseria

Establezca la contrasefia de usuario para SNMP v3. Las contrasefias deben tener
entre 8 y 16 caracteres. La contrasefia por defecto es débil, por lo que cambiarla
por una nueva contrasefa es muy recomendable inmediatamente después de
instalar el producto. Los usuarios son responsables de la seguridad y otros
problemas debido a la continuacion del uso de la contrasefia por defecto.

B Nota

o Para usar SNMP v3, el “Sistema de conexion segura” necesita definirse en el modo
“[HTTPS]". Vaya a [Red] > [HTTPS] > [Sistema de conexién segura] y, a continuacion,
seleccione [HTTPS (Usar una conexion segura)].

¢ Sino se utiliza SNMP v3 podria darse lugar a problemas de seguridad.

La Captura SNMP es una funcién que proporciona eventos especificos en los
equipos de la red para el sistema de gestion.

Interrupcién SNMP

Para utilizar una Captura SNMP, seleccione [Activar].

Comunidad

Introduzca el nombre de la comunidad de captura que recibe el mensaje.

Direcciéon IP

Introduzca la direccion IP del usuario que envia el mensaje.

« Notificacion de fallo de autenticacion: Permite definir si transferir un evento o no

al sistema de gestion cuando la informacioén de la comunidad es incorrecta.
» Notificacion de conexion de red: Permite definir si transferir un evento o no al
sistema de gestion cuando la red desconectada se reconecta.



Configuracion IP automatica

Puede configurar la direccion IP de la cdmara automaticamente. Puede asignar una direccion IP que puede
conectarse a una camara adicional en la misma red local o configurar la IP de la camara para comprobar si hay
una camara conectada a la red en Windows o Mac OS. Cuando haya finalizado el ajuste, haga clic en el boton
[Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Direccién local de Se puede asignar una IP adicional que puede conectarse a una camara de la
enlace IPv4 misma red local.

Configuracién automatica

Para utilizar la configuracion automatica de una direccion IPv4 de enlace local,

seleccione [Activar].

« Direccion IP: Se muestra la direccion IP asignada.

» Mascara de subred: Se muestra la mascara de subred de la direccion IP
asignada.

Descubrimiento UPnP Puede buscar una camara automaticamente de los clientes y SO que soportan el
protocolo UPnP (Universal Plug and Play).

Descubrimiento UPnP

Para utilizar el descubrimiento UPnP, seleccione [Activar].
* Nombre facil: Se muestra el nombre de la camara. El nombre facil de usar se
muestra con el orden WISENET - nombre del modelo - direccién MAC.

Bonjour Puede buscar una camara automaticamente de los clientes y SO que soportan el
protocolo Bonjour. Las camaras conectadas se muestran en el marcador de
Bonjour del navegador web Safari en Mac OS, que es compatible con Bonjour de
forma predeterminada.

Bonjour

Para utilizar Bonjour, seleccione [Activar].
+ Nombre facil: Se muestra el nombre de la camara. El nombre facil de usar se
muestra con el orden WISENET - nombre del modelo - direccion MAC.

B Nota

¢ Sino se muestra el marcador, compruebe Marcadores en el menu «Preferencias».



Gestidn de certificados

Los certificados pueden agregarse o eliminarse. Pueden dividirse en certificado CA o certificado de cliente y
gestionarse por separado.

El certificado CA es un certificado firmado por la Autoridad de Certificacion (CA). El certificado de cliente es un
certificado creado/aplicado y utilizado por los usuarios.

Una vez completada la configuracion, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Certificado de cliente El certificado de usuario pueden agregarse o eliminarse. Si el usuario tiene un
archivo de certificado y un archivo de clave, el certificado podra ser registrado. El
usuario también puede crear un archivo de certificado cumplimentando los detalles
del mismo.

Nuestro [Certificado de dispositivo] se proporciona de manera predeterminada, y no
se puede eliminar. ®Al pulsar el boton se mostrara la informacién del certificado.

Agregar un certificado de cliente

1. Haga clic en el boton [Agregar].
2. Si dispone de un archivo de certificado, seleccione [Agregar como archivo] de las
opciones [Tipo] del cuadro de dialogo [Client] y realice lo siguiente:

« Nombre de certificado: Introduzca el nombre del certificado. Puede introducir hasta
31 caracteres, y no se permiten caracteres especiales, coreanos, chinos ni espacios
en blanco.

¢ Archivo de certificado: Haga clic en [...] y seleccione el archivo de certificado.

¢ Archivo de clave: Haga clic en [...] y seleccione el archivo de clave de autorizacion.

3. Si desea crear certificado manualmente, seleccione [Self-signed] de las opciones [Tipo]
del cuadro de dialogo [Agregar certificado] y realice lo siguiente: También se puede
crear un certificado simplemente cumplimentando los campos obligatorios marcados
con un asterisco (*).

o Nombre de certificado: Introduzca el nombre del certificado. Puede introducir hasta
31 caracteres, y también puede incluir los siguientes caracteres especiales: - _[].

¢ Nombre comun (NC): Introduzca el nombre comun del certificado. Puede introducir
hasta 63 caracteres. También puede incluir espacios en blanco y los siguientes
caracteres especiales: -_[] . *

e SAN: Introduzca la informacion del nombre alternativo del sujeto del certificado
(SAN). Puede introducir hasta 198 caracteres, y también puede incluir los siguientes
caracteres especiales: -_[] .,

¢ Valido hasta: Seleccione la fecha de expiracion del certificado.

e Pais (P): Introduzca la informacion del pais. Solo se permiten dos letras del
alfabeto.

o Estado/provincia (ES): Introduzca la informacion del estado o la provincia. Puede
introducir hasta 63 caracteres, y también puede incluir espacios en blanco y los
siguientes caracteres especiales: - _[]

¢ Organizacion (O): Introduzca la informacion de la organizacion . Puede introducir
hasta 63 caracteres, y también puede incluir espacios en blanco y los siguientes
caracteres especiales: -_[] .

¢ Ciudad/localidad (L): Introduzca la informacion de la localidad. Puede introducir
hasta 63 caracteres, y también puede incluir espacios en blanco y los siguientes
caracteres especiales: -_[] .

¢ Unidad organizativa (UO): Introduzca la informacién sobre la unidad organizativa.

e E-mail: Introduzca la direccion e-mail.

4. En el cuadro de dialogo [Agregar certificado], haga clic en el botén [Aceptar] para
guardar la informacion introducida en la lista.



Eliminacién del certificado de cliente

1. Seleccione el certificado de cliente que desee eliminar.
2. Haga clic en el botdn [Eliminar].

Certificado CA El certificado CA puede instalarse o eliminarse. El certificado CA es un certificado
emitido por la Autoridad de Certificacion (CA).
Nuestro [Certificado CA de raiz] se proporciona de manera predeterminada, y no se
puede eliminar. @Al pulsar el botén se mostrara la informacién del certificado.

Agregar un certificado CA

1. Haga clic en el boton [Agregar].
2. En el cuadro de dialogo [Agregar certificado CA]:
« Nombre de certificado: Introduzca el nombre del certificado.
¢ Archivo de certificado: Haga clic en [...] y seleccione el archivo de certificado.
3. En el cuadro de dialogo [Agregar certificado CA], haga clic en el botén [Aceptar] para
guardar la informacién introducida en la lista.

Eliminacién del certificado CA

1. Seleccione el certificado CA que desee eliminar.
2. Haga clic en el botén [Eliminar].



Reglas de evento

Puede crear reglas que hagan que la camara realice una accién concreta cuando se produzca un evento

especifico.

Reglas de evento Puede registrar reglas de eventos detalladas de cuando la camara realizara una
accion especifica cuando ocurra un evento especifico. Ademas, se configuran las

condiciones de activacion de las reglas de eventos.

Afadir reglas de eventos

Después de hacer clic en el botén [Agregar], configure las reglas de los eventos en la
ventana de configuracion.

1. En [Nombre de la regla], introduzca el nombre deseado para las reglas de los eventos.

Se pueden introducir hasta 15 caracteres.

. Después de seleccionar [Agregar] en el panel [Activador de evento], seleccione tanto el

numero de canal donde se produce el evento como el tipo de activacién para crearlo.

. Para invertir la condicion del accionador de eventos, haga clic en [Invertir]. En otras

palabras, si se selecciona [Invertir] en [Deteccion de movimiento], el accionador de
eventos funcionara cuando no se produzca la detecciéon de movimiento. Para algunos
accionadores, aparece una lista de subreglas en funcién de la configuracién. Después
de seleccionar una subregla, puede seleccionar la opcién [Invertir]. Aparecera una lista
de subreglas para un accionador especifico en funcién de su configuracion. Tras
seleccionar una subregla, puede elegir la opcion [Invertir].

. En [Duracién], puede establecer el tiempo minimo para que se produzca el evento

antes de realizar la accién. Por ejemplo, si el [tiempo de ejecucion] se establece en
[60], se ejecutara una operacién de eventos en caso de que todos los accionadores de
eventos se activen en 60 segundos.

. En el panel [Accién del evento], seleccione la accion de evento deseada para realizar

cuando se produzca un evento. (Las acciones de eventos admitidas varian en funcién
de las especificaciones de la camara).

e E-mail: Para capturar la pantalla de video y enviarla por correo electronico cuando
se produzca un evento, seleccione [Activar]. Los ajustes detallados del correo
electrénico pueden configurarse en [Evento]>[ETP/E-mail].

e FTP: Para capturar la pantalla de video y enviarla por servidor FTP cuando se
produzca un evento, seleccione [Activar]. Los ajustes detallados de FTP pueden
configurarse en [Evento]>[ETP/E-mail].

e Grabar: Para grabar el video cuando se produce un evento, seleccione [Activar].
Los ajustes detallados de grabacion pueden configurarse en [Evento]>
Almacenamiento].

e Traspaso: La funcién de traspaso sirve para mover la camara a la posicion
preestablecida de la PTZ cuando se produce un evento. Cuando se selecciona el
numero de PTZ, la camara se desplazara a la ubicacién PTZ en caso de que se
produzca un evento. Cuando se selecciona [Des], la funcion de traspaso no
funciona, incluso cuando se produzca un evento. Los ajustes detallados de
recepcion de camara PTZ pueden configurarse en [Evento]>[Traspaso].

¢ MQTT: Cuando se produce un evento, publica un mensaje de notificacion en el
MQTT del cliente. Si quiere afadir o editar el mensaje de MQTT que se va a
publicar, vaya a la pestafia [Evento]>[MQTT]>[Publicacién/suscripcién]>
[Publicacion].

e Alarma luminosa: La luz LED emite luz constantemente durante un periodo
establecido o parpadea a intervalos de 0,5 segundos cuando se produce un evento.
Puede especificar los ajustes del funcionamiento de la luz LED en la pestafia [Video
y Audio]>[Configuracion de la camara]>[Luz LED].




6. Configure la programacion de la accién del evento desde [Tiempo activac.]. En otras
palabras, una accion de evento se realiza solo en el momento establecido cuando se
produce un evento. Es posible seleccionar una opcion preestablecida para que una
accioén de evento se realice todo el tiempo o solamente durante los dias de la
semanal/fin de semana. Ademas, es posible configurar un nuevo programa de accion de
eventos tras hacer clic en el icono con forma de calendario.

La hora del sistema de la camara se puede comprobar en [Basic]>[Fecha y hora].

7. Haga clic en [Aceptar].

Se muestran las reglas de los eventos afadidas. Puede comprobar si las reglas del evento
y sus detalles son validos o no. Por ejemplo, si la «deteccién de movimiento» se registra
como una condicién de activacion de eventos mientras que la «deteccidon de movimiento»
de la camara esta desactivada, se muestra como «no valida».

Para cambiar las reglas de eventos, haga doble clic en la regla que desee de la
lista de reglas de eventos. Cuando se abre la ventana de reglas del evento, puede
cambiar los detalles.

Para desactivar las reglas de eventos, seleccione [Off] en la lista de las reglas del
evento.

Eliminar una regla de evento

e Seleccione una regla de evento en la lista y luego haga clic en el botén [Eliminar].

B Nota

o Al seleccionar [Desconexién de red] en las opciones de activador de eventos, se limitan
las opciones de activador de eventos y acciones del eventos que se pueden combinar.



Traspaso

La transferencia es una funcioén que la camara del receptor se mueve a la posicion preajustada PTZ cuando se
produce un evento. En esta pagina, puede configurar la camara y la posicion de preajuste para desplazarse a
la posicion predefinida. Cuando haya completado la configuracion, haga clic en el botdn [Aplicar] en la parte
inferior de la pagina.

Receptor Puede agregar o eliminar camaras PTZ para la recepcién. Se pueden registrar
hasta 32 camaras receptoras.
Se muestra la informacion de las camaras registradas como camara receptora.

Cémo agregar una camara receptora

1. Haga clic en el boton [Agregar].
2. En el didlogo [Afadir camara] ingrese la informacion de la camara PTZ para recibir el
traspaso.

e N9 Ajuste el nUmero de camara del receptor. En el submenu [Analitica] el numero
de camara del receptor se utiliza al configurar la camara del receptor de traspaso.

¢ Tipo IP: Establezca el tipo de direccién IP entre IPv4 e IPv6.

e Tipo: Seleccione el modo de comunicacion entre HTTP, HTTPS y TCP.

¢ Direccion IP: Introduzca la direccion IP de la camara receptora.

o Puerto: Introduzca el ndmero de puerto de la camara receptora.

e Usuario: Introduzca el ID de acceso para acceder a la camara receptora.

Solo se puede definir cuando se selecciona [HTTP] o [HTTPS] en [Tipo].

o Contrasefa: Introduzca la contrasefia para acceder a la camara receptora.
Solo se puede definir cuando se selecciona [HTTP] o [HTTPS] en [Tipo].

e Accion: seleccione la accién que realizara la camara receptora cuando se produzca
un evento. Seleccione [Preset] para mover la vista de la camara a la posicion
preestablecida, o [Custom] para mostrar la cadena de consulta. Solo se puede
definir cuando se selecciona [HTTP] o [HTTPS] en [Tipo].

o N° de preajuste: Introduzca el nimero de posicién predefinido al que se movera la
camara receptora. El nimero de presintonia se debe ajustar de antemano en la
camara PTZ para la recepcion. En el menu de traspaso, ingrese el nimero PTZ
preajustado.

Solo se puede definir cuando se selecciona [HTTP] o [HTTPS] en [Tipo], y se
selecciona [Preset] en [Accion].

¢ Cadena de consulta: Introduzca la cadena de consulta de la URL. Solo se puede
definir cuando se selecciona [HTTP] o [HTTPS] en [Tipo], y se selecciona [Custom]
en [Accidn].

¢ Mensaje TCP: El usuario introduce el mensaje a enviar al destinatario TCP. Solo se
puede definir cuando se selecciona [TCP] en [Tipo].

¢ Informacion del producto: Esto muestra la URL completa con la informacion
introducida.

3. Haga clic en [Aceptar].

Cémo borrar una camara receptora

1. Haga clic en una casilla de verificacion en la lista de camaras del receptor y seleccione
la camara que desea eliminar.

2. Haga clic en el botén [Eliminar] y, cuando aparezca la ventana de confirmacion, haga
clic en [Aceptar].



FTP / E-mail

Cuando se crea un evento, mientras que la camara esta capturando una imagen, la imagen capturada se
puede enviar a un servidor FTP o por e-mail. Ademas, los archivos de video pueden enviarse a un servidor
FTP. Introduzca la informacion de configuracion del servidor FTP y e-mail adecuada para ser utilizada.

Cuando introduzca la informacion del servidor FTP o servidor de e-mail y haga clic en el boton [Aplicar] en la
parte inferior de la pagina, una prueba de conexién de servidor FTP o un e-mail de prueba se llevara a cabo. Si
se introduce una direccion de servidor FTP o direccion del servidor de e-mail incorrecta, aparecera un mensaje

diciendo «Fallo».

Config. FTP

Direcciéon de servidor

Introduzca la direccion IP del servidor FTP donde se enviara una imagen de
creacion de eventos. Puede introducir de 1 a 64 caracteres.

ID

Introduzca el ID de la cuenta de inicio de sesion del servidor FTP. Los caracteres
especiales como #%&+=:<>" no estan permitidos, ademas, puede introducir de 1 a
30 caracteres.

Contraseria

Introduzca la contrasefia de la cuenta de inicio de sesion del servidor FTP. Los
caracteres especiales como #%&+=:<>" no estan permitidos, ademas, puede
introducir de 1 a 30 caracteres.

Directorio de carga

Entre en el directorio del servidor FTP donde se grabara una imagen de creacion
de eventos. Puede introducir hasta 60 caracteres utilizando letras, cifras y/o
caracteres especiales (/~!@#$%"&()_-=+{}[1;',.).

Puerto

Introduzca el valor de puerto del servidor FTP. El valor predeterminado del puerto
del servidor FTP es 21, el cual se puede cambiar de acuerdo a la configuracion del
servidor FTP. El puerto se puede cambiar dentro de un intervalo de 1 a 65535.

Modo pasivo

Seleccione [Activar] cuando sea necesaria una conexion en modo pasivo debido a
la configuracion del firewall o servidor FTP.



Config. E-mail

Direccién de servidor

Introduzca la direccion del servidor SMTP de e-mail para enviar una imagen de
creacion de eventos por correo electronico. Puede introducir de 1 a 64 caracteres.

Autenticacién

Seleccione si desea o no autenticarse con un ID y contrasefia cada vez que se
envia un e-mail.

Uso de TLS

Permite definir si desea utilizar o no TLS. Seleccione [Activar] si se utiliza un
servidor de e-mail que requiere la seguridad.

ID

Introduzca el ID de la cuenta de usuario esta conectado al servidor SMTP de e-
mail. Los caracteres especiales como #%&+=:<>" no estan permitidos, ademas,
puede introducir de 1 a 32 caracteres.

Contraserfia

Introduzca la contrasefia de la cuenta de acceso conectado al servidor SMTP de e-
mail. Los caracteres especiales como #%&+=:<>" no estan permitidos, ademas,
puede introducir de 1 a 32 caracteres.

Puerto

Introduzca el valor de puerto del servidor SMTP de e-mail. El valor predeterminado
del puerto del servidor de e-mail es de 25; el valor del puerto cuando se utiliza TLS
es 465.

Destinatario

Introduzca la direccion de e-mail del destinatario de e-mail. Puede introducir de 1 a
64 caracteres.

Remitente

Introduzca la direccion de e-mail del remitente del e-mail. Si la direccion del
remitente no es correcta, el destinatario no puede recibir el e-mail. Puede introducir
de 1 a 64 caracteres.

Asunto

Introduzca el asunto del e-mail que se enviara cuando se crea un evento. El
caracter especial como \ no esta permitido, ademas, puede introducir de 1 a 60
caracteres.



Mensaje

Introduzca la informacion del cuerpo del e-mail que se envia cuando se crea un
evento. Cuando se crea un evento, la imagen capturada sera enviada como un
archivo adjunto de e-mail. El caracter especial como \ no esta permitido, ademas,
puede introducir de 1 a 255 caracteres.



Almacenamiento

Puede seleccionar un dispositivo para capturar una imagen de la camara para fijar las condiciones de
grabacion. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Conf. de acciones de
almac.

Seleccionar un dispositivo de grabacion y seleccionar [Act] le permite cambiar la

configuracion para el dispositivo correspondiente.

Si se estan grabando bit de datos en el dispositivo, «Grabando» se muestra en

[Estado] en la lista de dispositivos. Cuando se muestra «Error» en [Estado],

verifique si el dispositivo de grabacion esta conectado correctamente.

Cuando [Act] esta configurado para una tarjeta SD y NAS, al mismo tiempo, NAS

es procesada por prioridad.

« Tarjeta SD: Se puede configurar si desea o no utilizar una tarjeta SD. Cuando se
reconoce una tarjeta SD, se muestra el espacio libre, la capacidad total y el
estado. Para formatear la tarjeta SD, haga clic en el botén [Formatear].

« NAS: Puede configurar si desea utilizar o no NAS (Almacenamiento en red).
Cuando se establece una conexién a NAS, se muestran el espacio libre, la
capacidad total y el estado. Para formatear la carpeta predeterminada del NAS,
haga clic en el boton [Formatear].

B Nota

La columna [Estado] muestra el estado del dispositivo de grabacion.

Sobrescribir

Establece si se utiliza o no la funcion de sobreescritura de una tarjeta SD o NAS.
Cuando se ha alcanzado la capacidad del dispositivo, los nuevos bit de datos se
grabaran encima de los bit de datos mas antiguos. Cuando se ha alcanzado la
capacidad del dispositivo, un mensaje que dice «Completo» se muestra en [Estado]
de la lista de dispositivos.

Borrado automatico

Establece si se desea utilizar o no la funcién de borrado automatico. Los bit de
datos mas recientes sobre el numero determinado de dias se mantienen y se
eliminaran el resto. El numero de dias de borrado automatico se puede establecer
entre 1 y 180. La funcion [Borrado automatico] se activa solo cuando [Activar] esta
configurado para [Sobrescribir].

B Nota

e Cuando «Error» se muestra en [Estado] de la lista de dispositivos, compruebe si el
dispositivo de grabacion estéa correctamente conectado, si el sistema de archivos del
dispositivo de grabacion esta dafado o no, y si el dispositivo de grabacién esta dafiado
fisicamente. Si el mensaje «Error» persiste después de comprobar el dispositivo de
grabacion, formatee o reemplace el dispositivo.



Sistema de archivos
SD

Encriptaciéon

e Cuando la resolucién, tasa de bits y velocidad de fotogramas se fijan a alta, la cantidad
de bit de datos de imagen también se incrementa. Si la cantidad de bit de datos
aumenta, un salto de fotogramas puede ocurrir incluso si se pone en pantalla completa.
Cuando se produce un salto de fotograma, una imagen se graba a una velocidad
minima de una imagen por segundo.

¢ Antes de extraer la tarjeta (micro) SD, primero cambie a [Des]. Si la quita por su cuenta
o enciende la camara con una fuente de electricidad inestable sin cambiar a [Des],
puede dafar la tarjeta micro SD.

o Si utiliza una tarjeta de memoria (micro) SD por debajo de la velocidad recomendada,
puede causar saltos de cuadros. Si utiliza la tarjeta de memoria (micro) SD con una
capacidad demasiado grande, puede ralentizar la velocidad de formateo.

o Los datos eliminados no se pueden restaurar.

Este menu aparece so6lo cuando [Tarjeta SD] se selecciona en la columna
[Dispositivo] de [Conf. de acciones de almac.], que le permite seleccionar el
sistema de archivos en la tarjeta SD. Las tarjetas SD son compatibles con los
sistemas de VFAT y EXT4, asi que seleccione el sistema de archivos de acuerdo a
la tarjeta SD de la camara que esté utilizando. Si el sistema de archivos de la
tarjeta SD es EXT4, el sistema operativo Windows puede reconocer sélo cuando se
instala una aplicacion independiente.

Tipo
Seleccione VFAT o EXT4 para el sistema de archivos de la tarjeta SD. Cuando se

cambia el ajuste, todos los bit de datos existentes seran formateados. Asegurese
de realizar copias de seguridad de bit de datos antes de cambiar el ajuste.

B Nota

o Se recomienda utilizar tarjetas SD de alta resistencia. Para obtener informacion
detallada, consulte la pagina web de Hanwha Vision.

e Puede tomar hasta 10 minutos formatear la tarjeta (micro) SD con el sistema de
archivos EXT4.

La encriptacion de tarjetas SD le permite guardar datos de video en su tarjeta SD
(o tarjeta microSD) encriptada. Esto mantiene su tarjeta SD segura y protegida
incluso en caso de perderla.

La opcidn de encriptacion de la tarjeta SD aparece cuando se selecciona [SD] para
[Dispositivo] bajo la columna [Conf. de acciones de almac.].

B Nota

« Si cambia la configuracion de la tarjeta SD para encriptarla o desencriptarla, se
borraran todos sus datos y se formateara la tarjeta SD.

Encriptacién de tarjetas SD

Si selecciona [Activar], se encripta la tarjeta SD mientras que si cancela la
seleccion [Activar], ésta se desencripta.



Configuracién de
conexién NAS

Cémo encriptar la tarjeta SD

1. Seleccione [Activar] bajo [Encriptacion].

2. Introduzca su [Nueva contrasefia] en el campo y vuelva a introducirla en[Confirmar
nueva contrasenal.

3. Haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pantalla.

4. Si la encriptacion de la tarjeta SD funciona correctamente, aparecera el mensaje
«Encriptada».

Desencriptacién de la tarjeta SD

1. Desmarque la seleccidn de [Activar] bajo [Encriptacion].

2. Haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pantalla. Si la encriptacion de la
tarjeta SD esta desactivada, de manera que los datos de la tarjeta SD no estan
encriptados, aparecera el mensaje «Sin encriptar».

Cambio de contrasefia

Puede cambiar la contrasefia para el encriptado de la tarjeta SD.
Si la contrasefa de la tarjeta SD encriptada y la contrasefia introducida por el usuario no
coinciden, aparecera el mensaje «Error en la contrasefia» en la columna [Estado] de [Conf.
de acciones de almac.].

1. Haga clic en el botén [Cambio de contraseiia].

2. Introduzca la contrasefa actual en el campo [Contrasefia actual].

3. Introduzca la nueva contrasefia en los campos [Nueva contrasefia] y [Confirmar nueva

contrasefal.
4. Haga clic en el botdn [Aplicar] en la parte inferior de la pantalla.

B Nota

¢ Una vez olvidada o perdida, su contrasefia no podra ser recuperada. Puede restablecer
su contrasefia en su lugar, pero entonces la tarjeta SD sera formateada y todos sus
datos seran borrados.

e Lalongitud y restricciones de la contrasefia son las siguientes:

o Para contrasefias de 8 a 9 digitos, necesita combinar al menos tres tipos diferentes
de los siguientes: letras mayuUsculas y mindsculas, nimeros y caracteres
especiales.

o Para contrasefias de 10 a 15 digitos, necesita combinar al menos dos tipos
diferentes de los siguientes: letras mayusculas y minusculas, niumeros y caracteres
especiales.

o No pueden utilizar cuatro o mas caracteres consecutivos (por ej., 1234, abcd).

¢ No se puede usar los mismos cuatro caracteres o mas veces seguidas. (Por
ejemplo: !, 1111, aaaa).

e Solo ~'!@#%$%"*()_-+=|{}[].?/ estan permitidos como caracteres especiales.

Este menu aparece so6lo cuando [NAS] se selecciona en la columna de [Dispositivo]
de [Conf. de acciones de almac.] y la informacién de acceso NAS es introduce.
Introduzca la informacion de NAS y haga clic en el botén [Prueba] para ver si la
conexion se establece con NAS. Si se realiza una conexion, se mostrara el
mensaje «Correcto». Si no se establece una conexién, se mostrara un mensaje de
«Fallo».

Direccién IP

Introduzca la direccion IP de NAS.



Configuracién de
grabacién

ID

Introduzca el ID de la cuenta registrada en el NAS.

Contraseria

Introduzca la contrasefia de la cuenta registrada en el NAS.

Carpeta predet.

Designe la carpeta por defecto donde el NAS grabara un archivo de imagen.

B Nota

o Siaparece un mensaje de fallo cuando hace una prueba después de la introduccién de
la informacion del NAS, compruebe los siguientes elementos:

e Compruebe si la direccién IP, ID, contrasefia, y la carpeta por defecto del NAS se
han introducido correctamente.

e Compruebe si el tipo de direccion IP del NAS y el tipo de direccion IP de la cdmara
son idénticos. (por ejemplo: El valor predeterminado del NAS y de la camara es
255.255.255.0. Si la direccion IP es 192.168.20.32, |a direccion IP del NAS debe
estar comprendida entre 192.168.20.1 y 192.168.20.255.)

o Para la carpeta predeterminada NAS, s6lo una carpeta se debe utilizar en una
camara, sin duplicacion.

e Compruebe si el dispositivo es un equipo NAS recomendado. Consulte la seccién
«Especificaciones recomendadas para NAS» en el manual del usuario.

o Si [Sobrescribir] en la configuraciéon de almacenamiento de NAS no se utiliza y el
espacio libre para NAS es inferior al 20%, las imagenes se graban en la tarjeta SD.

o Sise inserta una tarjeta SD que se utiliza en otra camara mientras se estan grabando
bit de datos en el NAS, las imagenes podrian no ser grabadas.

o Si se cambia la configuracion de NAS mientras que los bit de datos se estan grabando
en NAS, el cambio no se aplicara inmediatamente.

o Si se retira el equipo NAS o la conexidn de red se interrumpe mientras que los bit de
datos se estan grabando en el NAS, la accion de grabacién en el NAS podria
interrumpirse.

o Cuando la resolucién, tasa de bits y velocidad de fotogramas se fijan en alta, la
cantidad de bit de datos de imagen también se incrementa. Si la cantidad de bit de
datos aumenta, un salto de fotogramas puede ocurrir incluso si se pone en pantalla
completa. Cuando se produce un salto de fotograma, una imagen se graba a una
velocidad minima de una imagen por segundo.

o Compruebe si esta intentando acceder como otro usuario sin formatear la carpeta
predeterminada que ya esta guardada o utilizada.

Perfil de grabacién en el borde

Se muestra el nombre del perfil de video que sera utilizado para la grabacion. Se
visualizara el perfil definido como «Perfil de grabacion en el borde» desde [Basic] >
[Perfil de video] > [Tipo de perfil].

Grabacién continua

Esto establece una grabacién normal sin ningun evento; el video se guarda con
una velocidad de cuadro fija en todo momento en una situacion ordinaria sin
eventos.

» Ninguno: Ninguna imagen de la camara se graba.



Programacién de
grabacién continua

« |-Frame: Graba I-Frame solo para la grabacion continua.
« Cuadros completos: Graba Cuadros completos Frame para la grabacion
continua.

Grabacién de evento

Establece el tipo de grabacion cuando se produce un evento.

» |-Frame: Sdlo los registros I-Frame cuando se produce un evento.

« Cuadros completos: Graba fotogramas completos cuando se produce un
evento.

Duracién del preevento

Establece el tiempo de grabacién de la imagen antes de que ocurra un evento. Una
imagen puede ser grabada 1 segundo, 3 segundos y 5 segundos antes de que
ocurra un evento.

Duracién del postevento

Establece el intervalo de tiempo de grabacion de imagen después de un evento.
Una imagen puede ser grabado durante 5 segundos, 10 segundos, 30 segundos,
60 segundos o 120 segundos después de que ocurra un evento.

Tipo de archivo de grabacion

Establece el formato de archivo para la grabacion de una imagen. Cuando se
cambia el formato de grabacién de archivos, se borraran los bit de datos existentes.
e STW: Este es el tipo de archivo Unico para Hanwha Vision.

e AVI: Este es un archivo AVI.

Puede establecer el tiempo para grabar una imagen en el dispositivo de grabacion.

Siempre

Siempre graba una imagen en el dispositivo de grabacion.

Solo tiempo programado

Graba una imagen solo a la hora programada. La fecha de domingo a sabado,
basada en la hora actual de la camara, se muestra en la tabla de horas que se
muestra cuando se selecciona [Solo tiempo programado]. Puede establecer el
tiempo de configuracion de las acciones de eventos haciendo clic o arrastrando en
la tabla de tiempos con el raton. El tiempo de activacion de evento configurado se
ejecuta varias veces durante el dia de la semana y la hora correspondiente.

Puede cambiar la unidad de la vista de la hora haciendo clic en el botén [1 min], [30
min] o [1 h]. Al hacer clic en el boton [Reinicializar], se eliminaran todos los tiempos
de activacion de eventos configurados. Para confirmar o cambiar la hora de la
camara, consulte [Basic] > [Fecha y hora].



Program. hora

Un evento de programacion de tiempo es una funcion para generar eventos en intervalos establecidos. Cuando
haya completado el ajuste, haga clic en el boton [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Programa de conﬁg. Para utilizar la programacion de eventos, seleccione [Activar].
evento

Intervalo de Establece el intervalo de ocurrencia de eventos.
transferencia Haga clic en el menu desplegable y seleccione un numero y una unidad.

B Nota

o Elintervalo de transferencia debe establecerse mas bajo que el intervalo de operacion
en la configuracion de accion de evento.



Desconexién de red

Cuando se termina la conexion de red, un evento puede ser creado. Cuando haya completado el ajuste, haga

clic en el boton [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Desconexién de red Para utilizar el evento de desconexion de red, seleccione [Activar].



MQTT

MQTT (Message Queueing Telemetry Transport) es un protocolo de envio de mensajes que se basa en el
sistema de Publicacion y Suscripcién. Este protocolo es perfecto para conectar dispositivos remotos que
requieren un espacio de cédigo reducido o un ancho de banda de red minimo, ya que esta disefiado para

transmitir mensajes ligeros.

La comunicacion a través del protocolo MQTT activa la camara para enviar y recibir datos con facilidad hacia y
desde multiples dispositivos. Por ejemplo, si el cliente de una camara envia una notificacién de un evento de la
camara, diversos clientes que se suscriban a esa notificacion pueden recibirla a través de un bréker. Ademas,
el cliente de la camara puede recibir notificaciones de varios clientes y controlar el movimiento de la camara.
Por ejemplo, puede recibir una notificacion de otro cliente y empezar a grabar con la camara, o puede enviar
una notificacion a otro cliente indicando que ha recibido la notificacion.

MQTT

Configuracién del
cliente

Activar MQTT

Para conectarse al broker definido, seleccione [Activar MQTT].

Estado

Esta opcidon muestra el estado de conexion del broker. Para actualizar el estado de
conexion con el broker, haga clic en Actualizar.

Definir la informacién del cliente MQTT. Introduzca la informacion del bréker MQTT
al que se conectara el cliente de la camara.

Un broker MQTT ejerce de mediador de los mensajes sobre el tema recibidos por
parte del editor cuando un cliente envia una declaracion al broker en la que indica
que se suscribira a los mensajes acerca de un tema especifico.

Direccién
Introduzca el dominio del bréker y la direccion IP. [Direccién] y [Puerto] son
entradas obligatorias y estdn marcadas con un asterisco (*).

Puerto

Para conectarse al broker, introduzca el numero del puerto. [Direccion] y [Puerto]
son entradas obligatorias y estdn marcadas con un asterisco (*).

Nombre de usuario

Introduzca el ID del cliente.

Contrasefia

Introduzca la contrasefna del cliente.



Protocolo de transporte
Seleccione entre TCP, TLS, WebSocket y WebSocketSecure.

Basepath

Si utiliza WebSocket y WebSocketSecure, puede establecer la basepath, asi como
la direccion y el puerto del broker. En este caso, la URL del broker final sera
Address:port/basepath.

ALPN

Introduzca la aplicacion ALPN compatible con el broker.
[ALPN] solo se puede configurar cuando se selecciona [TLS] o [WebSocketSecure]
en [Protocolo de transporte].

Certificado de cliente

Selecciona el certificado que usted quiere de entre la lista de certificados instalados
en la camara. Para agregar un certificado de cliente, acceda a [Red]>[Gestidn de
certificados]>[Certificado de cliente].

[Certificado de cliente] solo se puede configurar cuando se selecciona [TLS] o
[WebSocketSecure] en [Protocolo de transporte].

Certificados CA

Selecciona el certificado que usted quiere de entre la lista de certificados instalados
en la camara. Para agregar un certificado CA, acceda a [Red]>[Gestion de
certificados]>[Certificados CA].

[Certificados CA] solo se puede configurar cuando se selecciona [TLS] o
[WebSocketSecure] en [Protocolo de transporte].

Verificacién del certificado del servidor

Si se conecta a través de TLS o WebSocketSecure, seleccione [Activar] para
verificar un certificado del servidor.

ID de cliente personalizado

Para utilizar un ID de cliente definido por el usuario cuando se conecta a un bréker,
seleccione [Activar] e introduzca el ID deseado en el campo [ID de cliente]. Si no se
introduce ningun dato en el campo [ID de cliente], se conectara utilizando un ID
aleatorio.

Intervalo Keep Alive

Introduzca el tiempo en segundos. Este intervalo comprueba si el broker esta
conectado cada intervalo de tiempo definido.

Si establece conjuntamente el [Intervalo Keep Alive] y el [Tiempo de espera de
conexion], asegurese de que el valor del [Tiempo de espera de conexion] es mayor
que el del [Intervalo Keep Alivel].



Tiempo de espera de conexién

lintroduzca el tiempo en segundos. Si no existe respuesta por parte del broker
durante el periodo de tiempo definido, se desconectara del broker.

Si establece conjuntamente el [Intervalo Keep Alive] y el [Tiempo de espera de
conexion], asegurese de que el valor del [Tiempo de espera de conexion] es mayor
que el del [Intervalo Keep Alivel].

Reconexion automatica

Si selecciona [Activar] se intentara conectar de forma automatica cada minuto si el
bréker conectado previamente se desconecta.

Limpiar sesién

Si se selecciona [Activar], toda la informacion (por ejemplo, el ID de cliente o los
mensajes designados para ser retenidos) que se haya conservado previamente se
eliminara del cliente y del broker al conectarlos. Si no se selecciona [Activar], se
conservara la informacioén restante de la sesion anterior. Por ejemplo, si existe un
tema al que usted se suscribi6 en la sesion anterior, el cliente puede recibir
mensajes sobre ese tema aunque no de suscriba de nuevo a él.

Prefijo de tema por defecto

Introduzca el prefijo de tema por defecto. Cuando se define el prefijo de tema por
defecto, el tema final se genera combinando el prefijo de tema por defecto y el
tema del mensaje. Cuando también se publica un MQTT, se puede definir si se
utiliza el prefijo de tema por defecto. Para mas informacion, consulte [Evento]>
[MQTT]>[Publicaciéon/Suscripcién]>[Publicacion]>[Agregar publicaciones MQTT].

Mensaje de conexién

Se trata del mensaje que un cliente envia a un bréker cuando se completa la
conexion. Seleccione un elemento para utilizarlo como mensaje de conexion.
Puede agregar mensajes en la pestafa [Evento]>[MQTT]>
[Publicacién/Suscripcién]>[Publicacion].

Mensaje LWT

El mensaje LWT (Last Will and Testament) es un mensaje en el que el broker
anuncia con antelacién que enviara un mensaje designado a un determinado tema
cuando se interrumpe de forma andmala la conexion entre el cliente y el broker.
Seleccione un elemento para utilizarlo como mensaje LWT. Puede agregar
mensajes en la pestana [Evento]>[MQTT]>[Publicacion/Suscripcion]>[Publicacion].



Publicacién/Suscripcién

El protocolo MQTT (Message Queueing Telemetry Transport) se basa en un protocolo de publicacién y
suscripcion. Cuando un editor envia un tema y un mensaje a un bréker, este envia un tema al suscriptor y el
suscriptor se suscribe al mensaje del tema. Cualquier cliente puede ser editor o suscriptor, ya que no se
especifica.

En la pagina [Publicacién/Suscripcion], puede agregar y editar elementos de mensajes de publicacién y
suscripcion para que el cliente MQTT pueda publicar y suscribirse a mensajes sobre determinados temas
mediante el protocolo MQTT.

Publicacion Esta opcién define el tema MQTT y los mensajes que se publicaran. El tema y el
mensaje se entregan al cliente que esta suscrito a un tema publicado.

Agregar publicaciones MQTT

1. Haga clic en [Agregar].
2. Siga los siguientes pasos en el cuadro de dialogo [Agregar publicacion MQTT].

« Nombre: Introduzca el nombre del mensaje que desea publicar.

o Prefijo de tema por defecto: Seleccione [Activar] para incluir el prefijo de tema por
defecto definido cuando envia un mensaje. En este caso, el mensaje se envia con
el prefijo de tema por defecto junto con el tema. Por ejemplo, si se establece
"camera" como prefijo de tema por defecto, y "connection" como tema para enviar,
el mensaje se enviara como el contenido "camera/connection”. Puede definir los
prefijos de temas por defecto en [Evento]>[MQTT]>[Configuracion del cliente]>
[Prefijo de tema por defecto].

e Tema: Introduzca el tema que desea publicar.

¢ QoS: Seleccione el nivel de las publicaciones MQTT deseado.

o 0: Los clientes solo envian temas y mensajes, y tanto clientes como brokeres no
realizan ningun paso adicional para comprobar los elementos enviados por el
otro o para responder a ellos. En otras palabras, se envian los temas y los
mensajes, pero el resultado no esta garantizado.

e 1:Un cliente enviara el mismo tema y mensaje una y otra vez hasta que un
bréker confirme su recepcion.

e 2: Se garantiza que un broker reciba el mismo tema y mensaje una sola vez
mediante el establecimiento de comunicacion entre el cliente y el broker.

¢ Mantener: Seleccione [Activar] para permitir que un broker guarde el mensaje
enviado para enviarlo a un nuevo suscriptor que se suscriba al tema mas adelante.

e Carga util: Introduzca el contenido del mensaje que desea enviar.

3. Haga clic en [Aceptar].
e Para editar la informacién de publicacion MQTT definida, seleccione el elemento
deseado y haga clic en [Modificar].

Eliminar mensajes de publicacién MQTT

1. Seleccione un elemento que desee eliminar de la lista de publicaciones MQTT.
2. Haga clic en [Eliminar].



Suscripcién Esta opcion define el tema MQTT y los mensajes para suscribirse.

Agregar suscripciones MQTT

1. Haga clic en [Agregar].
2. Siga los siguientes pasos en el cuadro de didlogo [Agregar suscripcion MQTT].
e Nombre: Introduzca el nombre del mensaje al que desea suscribirse.
e Tema: Introduzca el tema al que desea suscribirse.
¢ Tipo: Seleccione el método de suscripcion del tema y un mensaje.
El tema MQTT puede organizarse en una estructura separandolo con barras
inclinadas (/), como "evento/deteccién de objetos/persona”.
Ademas, se pueden utilizar comodines. Utilice # para suscribirse a todos los temas
de niveles inferiores. Por ejemplo, si introduce A/B/#, puede suscribirse a todos los
temas de nivel inferior, como A/B/a, A/B/a/D, A/B/b y A/B/b/D.
Utilice + para suscribirse a todos los temas de un nivel determinado. Por ejemplo, si
introduce A/B/+/D, puede suscribirse a todos los temas como A/B/a/D, A/B/b/D y
A/B/c/D.

¢ Sin estado: Un evento se produce cada vez que se recibe un mensaje de un
tema al que se estda suscrito y el estado de ocurrencia del evento se emitira
inmediatamente. Si el mensaje de suscripcion se recibe varias veces, se
producira un evento en cada recepcion.

Por ejemplo, si establece un mensaje de "encendido" para suscribirse al tema
"casa/luz" con el fin de desencadenar un evento que encienda la luz, esta se
encendera y después se apagara rapidamente al recibir el mensaje de
"encendido”. Si se recibe el mismo mensaje varias veces, la luz se encendera y
apagara cada vez que se reciba el mensaje.

e Con estado: Cuando se recibe un mensaje de un tema al que se ha suscrito, se
producira un evento, y el estado de ocurrencia del evento se mantendra con
posterioridad. El estado se desactivara si se recibe un mensaje diferente al
suscrito. Por lo tanto, si se reciben continuamente mensajes de suscripcion, no
se producira un nuevo evento aunque se reciban mensajes varias veces.

Por ejemplo, si establece un mensaje de "encendido" para suscribirse al tema
"casalluz" y desencadenar un evento que encienda la luz, esta se encendera y
el estado de encendido se mantendra cuando reciba el mensaje de "encendido".
Si recibe mensajes que no sean de "encendido”, la luz se apagara. Después, la
luz se encendera de nuevo si se recibe un mensaje de "encendido”.

¢ QoS: Seleccione el nivel que desea para la suscripcion MQTT.

e 0: Cuando un cliente envia un tema, el cliente y el bréker no continuaran con
otros pasos hasta confirmar su recepcion.

o 1: Envie el mismo tema varias veces hasta que el cliente que envi6 un tema
reciba la confirmacion de su recepcion.

e 2: Se garantiza que un broker recibe el mismo tema una sola vez a través del
establecimiento de comunicacion entre el cliente y el broker.

e Carga util: Introduzca el contenido del mensaje al que desea suscribirse.
3. Haga clic en [Aceptar].
o Para editar la informacién de suscripcion MQTT definida, seleccione el elemento
deseado y haga clic en [Modificar].

Eliminar suscripciones MQTT

1. Seleccione un elemento que desee eliminar de la lista de suscripciones MQTT.
2. Haga clic en [Eliminar].



Deteccidn de movimiento

Un evento de deteccion de movimiento se puede crear cuando se fijan un area de deteccion de movimiento y el
area de no deteccion y un movimiento es detectado desde el interior del area establecida por el usuario.
Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte de abajo de la pagina.

Deteccién de Activar la deteccién de movimiento

movimiento Para utilizar el evento de deteccién de movimiento, seleccione [Activar la deteccién

de movimiento].

B Nota

o El area de deteccién de movimiento y el area de no deteccion se fijan y se utilizan de
acuerdo con el rango de tamafio del movimiento.
e En cualquiera de los casos siguientes, el rendimiento del evento de deteccién de
movimiento se puede reducir y un mal funcionamiento podria ocurrir:
¢ Siun objeto es similar en brillo o color al fondo en la pantalla
¢ Sise produce un pequefio movimiento cerca del borde de la pantalla
¢ Siun cambio general en la pantalla se produce continuamente al azar debido a
factores tales como cambios de escena y cambios de iluminacion repentinos
¢ Siun objeto en movimiento se acerca demasiado a la camara
¢ Cuando un objeto esconde otro objeto
e Cuando el movimiento de un objeto es demasiado rapido
e Cuando se producen reflexién, visidon borrosa o sombreado debido a una luz
potente como la luz solar directa, iluminacién alta o faros de un vehiculo
o En casos de fuertes tormentas de nieve, lluvia o viento, o al atardecer o amanecer.

Area incluida El area designada por el usuario se define como el area de deteccion de
movimientos.

Configuracién de un area

Cuando se seleccionan 4 esquinas de una imagen con el ratén, se establece como el area
de deteccién de movimiento y el color de los botones numéricos en [Area] cambia. Se
pueden configurar hasta 8 zonas y el nivel y la sensibilidad se pueden ajustar por separado
para cada area de deteccion de movimiento.

Cambio de un area

Se puede cambiar el tamafio de un area de deteccidén de movimiento al mover una esquina
del area de deteccion de movimiento. Para mover un area de detecciéon de movimiento,
haga clic y arrastre el area relevante con el ratén.

Para crear un poligono (N-gon), primero seleccione y cree un cuadrilatero. Cuando el signo
+ aparezca, hagale clic para afiadir otro punto. puede afiadir hasta 4 puntos adicionales
para crear un poligono de su eleccion.

Eliminacién de un area

Para eliminar un area de deteccién de movimiento, haga clic en el boton derecho del ratén
en el area correspondiente en la pantalla y haga clic en el boton [Aceptar] en la ventana de
confirmacion de eliminacion.



Area

Cuando se anade un area de deteccidon de movimiento, el color de los botones
numeéricos en [Area] cambiara. Al hacer clic en el botén numérico, el area
correspondiente desaparecera de la pantalla de vista previa. Al hacer clic en el
botdn numeérico otra vez, el area de deteccién de movimiento volvera a aparecer.

Nivel de deteccién

Esto establece el nivel estandar de deteccion de movimiento. Puede ajustar el nivel
de cada area de deteccién de movimiento en [Area], y cuando un movimiento es
mayor que el valor establecido, se creara un evento de deteccion de movimiento.
También, segun se detecta un movimiento en cada area, aparecera un grafico de
movimiento, y cuando se crea un evento de movimiento, el color del grafico
cambiara.

Sensibilidad

Esto ajusta la sensibilidad de deteccién de movimiento para cada area. Establezca
una sensibilidad mas baja para un entorno donde el fondo y un objeto sean
claramente distinguibles y una sensibilidad mayor en un entorno donde el fondo y
un objeto no sean claramente distinguibles.

Duracién minima(s)

Duracion minima (s): Configure la cantidad minima de tiempo para activar un
evento después de la deteccion. Cuando el movimiento dura mas que el tiempo
configurado, el evento se activa.

Objeto

Permite seleccionar el tipo de objeto que activara evento de deteccion de
movimiento.

Asi, por ejemplo, si elige la opcién Persona, se activara un evento de deteccion de
movimiento Unicamente si se detectan personas en el area ROI.

B Nota

o Si selecciona un objeto, la cdmara detectara unicamente ese tipo de objetos. Si no se
selecciona ninguno, la camara detectara cualquier tipo de movimiento. Asi, por ejemplo,
si no selecciona ninguna opcién en [Objeto], se activara un evento de deteccién de
movimiento cuando cualquier objeto en movimiento cumpla las condiciones de reglas
de evento de deteccion de movimiento.

Area excluida El area designada por el usuario se define como el area excluida.

Configuracion de un area de no deteccién

Cuando selecciona 4 esquinas de una imagen con el ratén, se establece como el area de
no deteccion y el color de los botones numéricos en [Area] cambia. Se pueden configurar
hasta 8 areas de no deteccion.



Cambio de un area de no deteccién

Se puede cambiar el tamafio de un area de no deteccion moviendo una esquina de la
misma. Para mover un area de no deteccion, haga clic y arrastre el area relevante con el
ratén.

Para crear un poligono (N-gon), primero seleccione y cree un cuadrilatero. Cuando el signo
+ aparezca, hagale clic para afiadir otro punto. puede afiadir hasta 4 puntos adicionales
para crear un poligono de su eleccion.

Eliminacién de un area de no deteccién

Para borrar un area de no deteccién, haga clic en el botén derecho del ratéon en el area
correspondiente de la pantalla y haga clic en el botdn [Aceptar] de la ventana de
confirmacién de eliminacion.

Area

Cuando se afiade un area de no deteccién, el color de botones numéricos en [Areal]
cambiara. Al hacer clic en el boton numérico, el area de no deteccién
correspondiente desaparecera de la pantalla de vista previa. Al hacer clic en el
botén numérico otra vez, el area no deteccion volvera a aparecer.

Comun Configure los tamafios minimos y maximos de un objeto para detectar.

Tamafio

Haga clic en la esquina de la parte inferior derecha y arrastre el mouse para
cambiar el tamafio. Cambiar el tamafo también cambia los valores [Tamafio
minimo] y [Tamafio maximo] en [Tamafio].

B Nota

e Las areas ROl y excluidas son idénticas y se superponen entre ellas, el area excluida
tiene prioridad sobre la otra.

¢ Cualquier movimiento menor que el tamafio minimo especificado o mayor que el
tamafo maximo especificado no se detectara. Determine los mejores valores para los
tamanfios de deteccion maximos/minimos que sean apropiados para el entorno de
instalacion para evitar que cualquier deteccion falsa surja de sonidos grandes o
pequerios. Recuerde que el mismo movimiento en el mismo lugar no siempre genera el
mismo tamafo de deteccion. por lo tanto, se recomienda permitir habitaciones lo
suficientemente grandes/pequefas para sus limites de tamafio maximo/minimo
considerando la desviacion en los tamafos detectados.



Deteccion de manipulacion

Un evento de deteccion de manipulacién puede ser creado cuando la pantalla esta bloqueada o se cambia la
posicion de la camara. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de

la pagina.

Deteccién de
manipulacién

Activar la deteccién de manipulacién

Para utilizar el evento de deteccién de manipulacién, seleccione [Activar la
deteccion de manipulacion].

Nivel de deteccién

Esto establece el nivel estandar de deteccidon de manipulacién. Un evento de
deteccion de manipulacion se crea cuando se detecta un sabotaje del nivel
establecido.

Ademas, cuando se detecta un sabotaje, un grafico que muestra el nivel de
sabotaje aparecera, y cuando se crea un evento de deteccién de manipulacion, el
color del grafico cambiara.

Sensibilidad

Una mayor sensibilidad da como resultado una respuesta mas sensible del grafico
de nivel de deteccion.

Duracién minima (s)

Esto establece el tiempo minimo para detectar un sabotaje y crear un evento. Un
evento de deteccion de manipulacion se crea s6lo un sabotaje persiste durante la
duracién minima.

Excepto imagenes oscuras

Para excluir una disminucion repentina en el brillo de la pantalla, tal como una
subita ausencia de luz desde el evento deteccion de manipulacion, seleccione
[Activar].

B Nota

¢ El rendimiento de deteccion puede reducirse en un fondo uniforme, de noche o
condiciones de poca luminosidad.

¢ Sila camara se sacude demasiado o si se produce un cambio repentino en la luz, es
posible que la deteccién de manipulacién no funcione correctamente.

o Puede llevar hasta 5 segundos para un evento de deteccidon de manipulacion para que
se cree después de que ocurra un sabotaje indebido.

e Cuando se detecta un sabotaje de la camara, la funcién se reiniciara después de la
estabilizacion durante aproximadamente 5 segundos, y no se detectara ningun sabotaje
durante el proceso de estabilizacion.



o Cuando se esté creando repetidamente un evento incorrecto, los errores se pueden
minimizar mediante la reduccion gradual del nivel.

o Si configura el nivel de deteccién demasiado bajo, es posible activar una alarma debido
a cambios bastante pequefos en la pantalla, pero también puede conducir a la falsa
deteccidn causada por objetos en movimiento o cambios en la iluminacién.



Deteccidén de desenfoque

Un evento de deteccion de desenfoque se puede crear cuando se detecta el desenfoque de la lente de la
camara. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Deteccién de
desenfoque

Activar la deteccién de desenfoque

Para utilizar el evento de deteccion de desenfoque, seleccione [Activar la deteccidon
de desenfoque].

Nivel de deteccién

Esto establece el nivel estandar de deteccion de desenfoque. Un evento de
deteccion de desenfoque se crea cuando se detecta desenfoque mas alla del nivel
establecido.

Cuando se detecta desenfoque, aparecera un grafico que muestra el nivel de
desenfoque, y cuando se crea un evento de desenfoque, el color del grafico
cambiara.

Sensibilidad

Cuanto mas alta la sensibilidad, mas alto sera el nivel de los gréaficos para la misma
imagen.

Duracién minima (s)

Esto establece el periodo de tiempo minimo de desenfoque para un evento que se
cree. Un evento de deteccion de desenfoque soélo se crea cuando una condiciéon de
desenfoque persiste durante la duracién minima.

B Nota

e Con el fin de recibir una alarma que indique la deteccién de desenfoque después de
que se haya producido anteriormente, el estado debe volver al estado estable al menos
una vez. A continuacion se presentan ejemplos de regreso al estado estable.

¢ Cuando [Activar la deteccion de desenfoque] se deselecciona
¢ Cuando un objeto de la imagen se mueve a una posicion de desenfoque para que
pueda ser distinguible

e En cualquier de los siguientes casos, el rendimiento de la deteccion de desenfoque
podria deteriorarse, 0 se podria producir un fallo de funcionamiento.

¢ Monitorear un entorno con un fondo monétono, de noche, y/o en condiciones de
baja iluminacion

e Cambio subito en la iluminacién (e.j. una luz interior que se apaga)

¢ Lente bloqueada o apariciéon de un objeto grande que cubre la mayor parte de la
pantalla

o El objeto de enfoque cambia debido a un cambio en la posicion de la camara



Deteccidn de objetos

Permite activar un evento de deteccion de objetos cuando la camara detecta un objeto definido por el usuario.
Haga clic en el boton [Aplicar] cuando complete la configuracion.

Deteccion de objetos Activar deteccién de objetos

Objeto

Area excluida

Para activar los eventos de deteccion de objetos, seleccione [Activar deteccion de
objetos].

Cuando se selecciona [Activar deteccion de objetos] se activara un evento de
deteccion de objetos cuando un objeto del tipo seleccionado en [Deteccion de
objetos] permanezca en pantalla mas tiempo del definido en [Duraciéon minimal.

Permite definir el tipo de objetos que detectara la camara.

Deteccién de objetos

Seleccione uno de los tipos de objeto que desee que detecte la camara.

Duracién minima (s)

Define el tiempo minimo desde que la camara detecta un objeto hasta que activa
un evento. Los eventos solo se activaran si el objeto detectado se mueve durante
un tiempo superior al configurado.

Define el area de la que se excluiran los objetos seleccionados en [Deteccion de
objetos].

Configurar un area excluida

Seleccione 4 vértices con el ratén o dibuje un cuadrilatero arrastrando con el ratén en la
pantalla Vista previa para definir el area excluida. Pueden excluirse hasta 8 areas.

Cambiar un area excluida

Puede modificar la forma de un area excluida moviendo los vértices.

Para dibujar un poligono, seleccione una de las aristas de un cuadrilatero existente y haga
clic en + para afiadir un nuevo vértice. Puede afiadir hasta 4 vértices a un cuadrilatero
existente.

Para mover un area excluida, seleccione y arrastre con el raton.

Eliminar un area excluida

Para eliminar un area excluida, haga clic con el botén derecho en esta y haga clic en el
botén [Aceptar] en la ventana de Confirmar eliminacion.



Comun

DetectionShot

Area
Al afiadir un area excluida, el color de los botones numéricos correspondientes en

[Area] cambiara en consecuencia. Para elegir un area excluida de la pantalla Vista
previa, haga clic en el botdbn numérico correspondiente.

B Nota

« El valor configurado en la pestafia [Area excluida] de [Deteccion de objetos] esta
vinculado al valor en [IVA]>[Area excluida]. Asi, cuando se defina un area excluida en la
pestafia [Area excluida] de [Deteccion de objetos], se creara un area excluida idéntica
en [IVA]>[Area excluidal.

Configura la sensibilidad, tamafio minimo y tamafio maximo para la deteccion de
objetos de la camara.

Puede usar estos ajustes para aumentar la precision de la deteccion y minimizar
los falsos positivos, dependiendo del entorno.

Sensibilidad

Permite ajustar la sensibilidad de la deteccion de objetos. Disminuya la sensibilidad
en entornos donde los objetos sean facilmente distinguibles del fondo y auméntela
en entornos oscuros donde estos sean dificiles de distinguir.

Tamafio

Establece el tamafio minimo y maximo de los objetos que detectar. Haga clic en el
vértice en la parte inferior derecha y arrastrelo para cambiar el tamafo. Cuando el

objeto cambia de tamafio, los valores de [Minimo] y [Maximo] en [Tamafo] también
cambian.

Area excluida

La camara de Al transfiere los datos de analitica de cada objeto a los programas
vinculados a la camara para que estos los utilicen. Los datos de objetos detectados
en el area excluida no se transferiran. Seleccione [Habilitar datos del objeto desde
el area excluida] para transferir los datos.

Consulte el documento «Especificacion de los metadatos de la camara de Al» para
mas detalles acerca de la informacién de objeto transmitida por la camara.

B Nota

o El valor configurado en la pestafia [Comun] de [Deteccién de objetos] esta vinculado al
valor en [IVA]>[Comun]. Asi, cuando se cambie el valor en la pestafia [Comun] de
[Deteccion de objetos], el valor en [IVA]>[Comun] también cambiara.

e La camara no detecta objetos menores que el tamafio minimo o mayores que el
tamafio maximo. Para evitar falsos positivos por ruido de tamafio mayor o menor, defina
los valores de deteccion de tamafio minimo y maximo 6ptimos para el entorno de
instalacion. Sin embargo, tenga en cuenta que estos valores deben establecerse con
cierta tolerancia, dado que a veces incluso un mismo movimiento detectado en una
misma area puede tener tamafos diferentes.

Seleccione una opcion para aplicar DetectionShot.
DetectionShot crea una imagen completa cuando detecta un objeto (personas,
rostro, vehiculos, y matriculas) en su momento mas fiable.



Para comprobar las imagenes de DetectionShot en directo en la pagina del visor
web de la camara, presione las teclas [Ctrl + Alt + S].



IVA

Un evento IVA puede ser creado cuando se establece la regla para la analitica de video y se detecta un
movimiento que satisface la condicion de regla del evento. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el
botdn [Aplicar] en la parte de abajo de la pagina.

B Nota

Si se selecciona un cierto tipo de objeto en el campo [Objeto], la cdmara detectara unicamente ese tipo de objeto y activara
eventos IVA cuando dicho tipo de objeto cumpla las condiciones de reglas de eventos IVA. Si no selecciona ninguna opcién
en el campo [Objeto], la camara detectara cualquier tipo de objeto movil.

IVA (Anélisis Activar IVA

mte“gente de video) Para utilizar el evento IVA, seleccione [Activar IVA].

Linea virtual Detecta los objetos que pasan con respecto a la linea virtual y la direcciéon
configuradas por el usuario.

Configuracién de una linea virtual

Al hacer clic en el punto inicial y el punto final de la linea en cada posicién deseada de la
pantalla de imagen de la camara, la linea virtual se define y el color del botén numérico en
[Linea] cambiara.

Puede introducir el nombre de la linea virtual en el campo [Nombre] tras configurar esta.
Puede cambiar la direccion de A a B, B a A o ambas direcciones haciendo clic en la flecha
del medio de la linea virtual, o puede seleccionar la direccion que desee desde [Direccién]
en [Categorias]. Se pueden configurar hasta 8 lineas virtuales.

Cambiar una linea virtual

Se puede cambiar el tamafio de la linea virtual moviendo una esquina de la linea virtual
establecida. Puede cambiar la posicion de la linea virtual haciendo clic y arrastrando la
linea virtual con el ratén. Ademas, cuando aparece el signo + después de seleccionar la
linea virtual, puede hacer clic en el simbolo + para agregar puntos adicionales y mover los
puntos para crear varias formas de lineas virtuales.

Eliminacién de una linea virtual

Para eliminar una linea virtual, haga clic en el botdn derecho del raton en el area
correspondiente de la pantalla y haga clic en el boton [Aceptar] de la ventana de
confirmacion de eliminacion.

Linea

Cuando se afiade una linea virtual, el color de los botones numéricos en [Linea]
cambiara. Al desactivar una linea virtual haciendo clic en los botones numéricos, la
linea virtual de referencia no se mostrara en la pantalla de vista previa. Al hacer clic



Area virtual

en los botones numéricos de nuevo, la linea virtual volvera a aparecer.

Nombre

Permite consultar o cambiar el nombre de la linea virtual seleccionada en [Linea].

Objeto

Seleccione un tipo de objeto para activar eventos de IVA.
Por ejemplo, si selecciona [Persona] como tipo de objeto y la camara detecta a una
persona que pasa por una linea virtual, se produce un evento de IVA.

B Nota

o Si selecciona un objeto determinado en la opcion [Objeto], la camara detecta solo el
objeto seleccionado y se produce un evento de IVA cuando el objeto cumple las reglas
de eventos de IVA. Sin embargo, si no selecciona ninguna otra opcién en [Objeto], la
camara detecta todos los objetos en movimiento y se produce un evento de VA cuando
un objeto cumple las reglas de eventos de IVA.

Categorias

« Paso: Marque la casilla de verificacién para activar un evento cuando se detecta
un objeto que atraviesa la linea virtual establecida.
« Direccion: Establece la direccion del objeto al atravesar la linea virtual.

El usuario establece la zona virtual y se aplica la regla de imagen de allanamiento,
entrada/salir, aparicion (desaparicion) y merodeo en el area relevante para detectar
el movimiento de un objeto.

Configuracion de una zona virtual

En la pantalla vista previa, use su mouse para seleccionar 4 esquinas y arrastrar para
dibujar una forma cuadrilatera que luego sera su area de ROI. Hasta 8 zonas virtuales se
pueden configurar y una regla de analisis de imagenes se pueden establecer para cada
area.

Si lo desea, puede definir un area virtual y configurar el nombre de esta en el campo
[Nombre].

Cambio de una zona virtual

Se puede cambiar el tamafio de la zona virtual al mover una esquina de la zona virtual
creada.

para crear un poligono (N-gon), primero seleccione y cree un cuadrilatero. Cuando el signo
+ aparezca, hagale clic para afiadir otro punto. puede afiadir hasta 4 puntos adicionales
para crear un poligono de su eleccion.

Para mover la zona virtual creada, haga clic y arrastre el area relevante con el raton.
Cuando se crea una esquina después de hacer clic en una linea, se puede establecer una
zona virtual poligonal moviendo la esquina.

Eliminacién de una zona virtual

Para eliminar una zona virtual, haga clic en el botdn derecho del ratén en el area
correspondiente de la pantalla y haga clic en el botdn [Aceptar] de la ventana de
confirmacién de eliminacion.



Area

Cuando se afiade una zona virtual, el color de los botones numéricos en [Area]
cambiara. Cuando se desactiva una zona virtual haciendo clic en los botones
numeéricos, la zona virtual de referencia no se mostrara en la pantalla de vista
previa. Al hacer clic en los botones numéricos de nuevo, la zona virtual volvera a
aparecer.

Nombre

Permite consultar o cambiar el nombre del area virtual seleccionada en [Areal].

Objeto

Seleccione un tipo de objeto para activar eventos de IVA.
Por ejemplo, si selecciona la opcion [Persona], cuando una camara detecta a una
persona en un area de interés, se produce un evento de IVA.

B Nota

o Si selecciona un objeto determinado en la opcion [Objeto], la camara detecta solo el
objeto seleccionado y se produce un evento de IVA cuando el objeto cumple las reglas
de eventos de IVA. Sin embargo, si no selecciona ninguna otra opcién en [Objeto], la
camara detecta todos los objetos en movimiento y se produce un evento de IVA cuando
un objeto cumple las reglas de eventos de IVA.

Categorias

Puede configurar la regla a aplicar para cada zona virtual.

» Allanamiento: Este evento se activa cuando la cdmara detecta un objeto
seleccionado en [Objeto] dentro del area definida.

» Duracion minima (s): Configure la cantidad minima de tiempo para activar un
evento después de la deteccion. Cuando el movimiento dura mas que el
tiempo configurado, el evento se activa.

« Entrada: Este evento se activa cuando la camara detecta que un objeto
seleccionado en [Objeto] ha entrado en el area definida.

« Salida: Este evento se activa cuando la camara detecta que un objeto
seleccionado en [Objeto] ha abandonado el area definida.

« Aparicion (Desaparicion): Cuando un objeto que no existe dentro del area
designada por el usuario aparece dentro del area sin pasar la linea del area y se
mantiene durante un cierto periodo de tiempo, o si un objeto que existe dentro
del area desaparece, se creara un evento.

A diferencia de otras opciones, [Aparicion (Desaparicion)] detecta no solo el tipo
de objeto seleccionado en [Objeto], sino también el resto de los tipos de objetos
moviles.

» Duracién minima (s): Configura el tiempo minimo para que un objeto sea
detectado como que aparece (desaparece). Cuando un objeto que existia en
el area de deteccion durante el tiempo establecido desaparece, se detecta
como Desapareciendo, y cuando un objeto que no existia aparece durante la
cantidad de tiempo establecida, se detecta como Apareciendo.

« Merodeo: Este evento se activa cuando la camara detecta que el objeto
seleccionado en [Objeto] merodea dentro del area virtual definida.



» Duracion minima (s): Establece la cantidad minima de tiempo desde que la
camara detecta un objeto con movimiento de merodeo hasta que activa el
evento. Cuando un objeto realice un movimiento de merodeo durante un
tiempo superior a este umbral, se activara un evento.

B Nota

o Cuando se utiliza la detecciéon de merodeo junto con otra deteccién de eventos IVA, el
rendimiento puede deteriorarse hasta cierto grado, en comparacion con la utilizacién
por separado de la deteccién de merodeo.

« En los siguientes casos, la funciéon de deteccion de merodeo podria no funcionar, ya
que la camara considera que el objeto ha desaparecido.

¢ Si un objeto con movimiento de merodeo se solapa con otro objeto.

¢ Si un objeto con movimiento de merodeo se detiene en un lugar durante cierto
tiempo.

o Si el entorno es complejo y existe un objeto movil cerca del objeto con movimiento
de merodeo.

Area excluida Esto establece el area excluida en la que no se detecta movimiento cuando la regla
de analitica se aplica a la linea virtual y la zona virtual.

Configuracién de un area excluida

En la pantalla vista previa, use su mouse para seleccionar 4 esquinas y arrastrar para
dibujar una forma cuadrilatera que luego sera su area excluida. Se pueden configurar hasta
8 areas de no deteccion.

Cambio de un area de no deteccién

Se puede cambiar el tamafio de un area excluida moviendo una esquina del area excluida
establecida.

para crear un poligono (N-gon), primero seleccione y cree un cuadrilatero. Cuando el signo
+ aparezca, hagale clic para afadir otro punto. puede afiadir hasta 4 puntos adicionales
para crear un poligono de su eleccion.

y se puede mover la posicion de un area excluida seleccionando y arrastrando el area
excluida con el ratén.

Eliminacién de un area de no deteccion

Para borrar un area de no deteccién, haga clic en el botén derecho del raton en el area
correspondiente de la pantalla y haga clic en el boton [Aceptar] de la ventana de
confirmacion de eliminacion.

Area
Cuando se afiade un area excluida, el color de los botones numéricos en el [Area]

cambiara. Si hace clic en los botones numéricos para desactivarlos, entonces el
area excluida se seleccionara en la pantalla de vista previa.

B Nota

« Elvalor configurado en la pestafia [Area excluida] de [IVA] esta vinculado al valor en
[Deteccién de objetos]>[Area excluida]. Asi, cuando se defina un area excluida en la
pestafia [Area excluida] de [IVA], se creara un area excluida idéntica en [Deteccion de
objetos]>[Area excluidal.

Comun Esto ajusta la sensibilidad y el tamafio minimo y maximo de un objeto a detectar
que se aplicara tanto a la linea virtual como a la zona virtual.



Esta es una configuracién que puede aplicar para aumentar la precision de la
deteccion y minimizar la incidencia de la deteccioén falsa dependiendo de su
entorno.

Sensibilidad

Esto ajusta la sensibilidad de deteccion de movimiento para la linea virtual y la
zona virtual. Establezca una sensibilidad mas baja para un entorno donde el fondo
y un objeto sean claramente distinguibles y una sensibilidad mayor en un entorno
donde el fondo y un objeto no sean claramente distinguibles.

Tamafio

Esto establece el tamafo minimo y maximo de un objeto a detectar que se aplicara
tanto a la linea virtual como la zona virtual. Se puede cambiar el tamafio haciendo
clic y arrastrando una esquina con el ratén. Cuando se cambia el tamafio, [Tamafio
minimo] y [Tamafio maximo] en [Tamafio] también cambian.

Area excluida

La camara de Al transfiere los datos de analitica de cada objeto a los programas
vinculados a la camara para que estos los utilicen. Los datos de objetos detectados
en el area excluida no se transferiran. Seleccione [Habilitar datos del objeto desde
el area excluida] para transferir los datos.

Consulte el documento «Especificacion de los metadatos de la camara de Al» para
mas detalles acerca de la informacion de objeto transmitida por la camara.

B Nota

o El valor configurado en la pestafia [Comun] de [IVA] estéa vinculado al valor en
[Deteccion de objetos]>[Comun]. Asi, cuando se cambie el valor en la pestafia [Comun]
de [IVA], el valor en [Deteccion de objetos]>[Comun] también cambiara.

o Si el area de deteccidn y el area excluida son idénticos o se solapan, el area excluida
tiene prioridad.

e La camara no detecta objetos menores que el tamafio minimo o mayores que el
tamafio maximo. Para evitar falsos positivos por ruido de tamafio mayor o menor, defina
los valores de deteccion de tamafio minimo y maximo 6ptimos para el entorno de
instalacion. Sin embargo, tenga en cuenta que estos valores deben establecerse con
cierta tolerancia, dado que a veces incluso un mismo movimiento detectado en una
misma area puede tener tamafios diferentes.




Buscar

Recuento de personas cuenta el numero de personas que pasan una linea virtual a través del analisis de
imagen de la camara. Puede buscar y confirmar los datos estadisticos sobre el numero de personas contadas
por la condicion y el tiempo de conteo en 'Buscar' Recuento de personas.

B Nota

e Para usar la funcién de busqueda en Recuento de personas, debe seleccionar [Usar Recuento de personas] desde
[Estadisticas]>[Recuento de personas]>[Configuracidn] y configurar la regla de Recuento de personas.

Buscar Se muestran las estadisticas del niumero de personas introducidas por la regla o
tipo de conteo de Recuento de personas.
La linea de la regla definida desde [Estadisticas]>[Recuento de personas]>
[Configuracién] se muestra en la pantalla. Ademas, los datos para el nimero de
personas recontados de acuerdo a cada método de recuento (DENTRO o FUERA)
por regla se muestran en una tabla. El numero de la tabla es el numero total de
personas recontadas desde las 00:00 hasta la hora actual del dia de hoy. El
[Nombre de regla] de la tabla se define desde [Estadisticas]>[Recuento de
personas]>[Configuracion]. [DENTRO] muestra el numero de personas que se
movieron en la direccion de la flecha en la linea de la regla, y [FUERA] muestra el
numero de personas que se movieron en la direccion opuesta.

Hoy

El numero de personas recontadas desde las 00:00 hasta las 24:00 se muestra en
un grafico por hora.

Hay 4 opciones en la combinaciéon de nombre de la regla y el tipo de recuento
(DENTRO y FUERA) como 'Nombre de regla-DENTRO' y 'Nombre de regla-
FUERA'. Cuando se selecciona una opcion, el grafico correspondiente se muestra
en color Cian. Si coloca el puntero del ratén en la parte superior del grafico,
aparecera un globo que muestra el numero de personas a la hora seleccionada.

Semanal

La tendencia para el numero de personas por dia durante los ultimos 7 dias, a
partir del dia de hoy, se muestra en un grafico.

Hay 4 opciones en la combinacion de nombre de la regla y el tipo de recuento
(DENTRO y FUERA) como 'Nombre de regla-DENTRO' y 'Nombre de regla-
FUERA'. Cuando se selecciona una opcion, el grafico correspondiente se muestra
en color Cian. Si coloca el puntero del ratén en la parte superior de la gréfica,
aparecera un globo que muestra la informacion sobre el nUmero de personas de la
fecha seleccionada en un valor numérico de éste.



Buscar

Resultados.

Fecha

Cuando se selecciona [Reciente], puede buscar en un dia reciente, semana o mes
en funcién de la hora actual.

Cuando se selecciona [Periodo], puede especificar un periodo por dia, mes o afo y
busqueda. Seleccione el icono de calendario para cambiar la fecha.

Regla

Seleccione la condicién de la regla a buscar. Seleccione la condicion de la regla
mediante la combinacion de la regla (Regla 01 y Regla 02) y el método de recuento
(DENTRO y FUERA) de la regla correspondiente. Por ejemplo, si selecciona la
casilla de verificacion en la que 'Regla 01' y 'DENTRO' se encuentran, se buscara
el numero de personas que pasaron en la direccién de la flecha en la linea de la
regla especificada en la 'Regla 01'. Si selecciona la casilla de verificacion en la que
'Regla 02' y 'FUERA', se buscara el nimero de personas que pasaron en la
direccion opuesta de la flecha en la linea de la regla especificada en la 'Regla 02"
La regla puede definirse en [Estadisticas]>[Recuento de personas]>[Configuracion].

Datos de Busqueda de Recuento de personas

1. Seleccione la fecha que desea buscar desde [Fecha] en [Buscar].

2. Seleccione una regla que desee buscar y el método de recuento de cada regla en
[Regla]. Por ejemplo, si desea buscar el niUmero de personas que se movian en la
direccion especificada en la 'Regla 01', seleccione la casilla de verificacion en la que
'Regla 01'y 'DENTRO' se encuentran.

3. Haga clic en el botén [Buscar]. Los resultados de la busqueda se mostraran en
[Resultados].

Si usted busca datos de Recuento de personas, los resultados se muestran en un
grafico y una tabla.

Si se busca 'un dia reciente', se mostraran los datos por hora desde las 00:00
hasta las 24:00 del dia de hoy. Si se busca 'una reciente semana'’, se mostraran los
datos de la fecha a partir de los 7 dias inmediatamente anteriores al dia de hoy. Si
se busca 'uno mes reciente', se mostraran los datos de fecha para los 30 dias
inmediatamente anteriores al dia de hoy.

Si selecciona 'periodo' y designa un dia, mes y afo especificos, se mostraran los
datos por hora desde las 00:00 hasta las 24:00 de la fecha y datos designados por
fecha para el mes y el afio designados.

Los datos del Recuento de personas se muestran por separado como 'Nombre de
regla-DENTRO' y 'Nombre de regla-FUERA' como la combinacion del nombre de la
regla y el método de recuento (DENTRO y FUERA). Si selecciona la opcion de una
grafica, solo el grafico correspondiente se muestra en color Cian. Ademas, si se
coloca el cursor en la parte de arriba de un grafico, aparecera un globo que
muestra los datos en el tiempo seleccionado en un valor numérico exacto.

B Nota

¢ Los datos buscados se actualizan cada 15 minutos. Los resultados de la busqueda
difieren de los resultados en tiempo real que se muestran en la pagina[Configuracién].




Descargar

Al hacer clic en el boton [Descargar] después de buscar, puede descargar los
resultados de busqueda. Los resultados de busqueda se pueden descargar en los
formatos de archivo .txt, y el archivo descargado se guarda en la ruta para guardar
por defecto del navegador. Hasta 64 caracteres, incluyendo letras y niumeros, se
pueden introducir para el nombre del archivo.



Configuracién

Recuento de personas cuenta el numero de personas que pasan una linea virtual a través del analisis de
imagen de la camara. Las condiciones para recontar el nimero de personas y objetos detallados para mejorar
la exactitud de Recuento de personas se define desde 'Configuracion’ en Recuento de personas. Cuando haya
completado el ajuste, haga clic en el boton [Aplicar] en la parte de abajo de la pagina.

Configuracién Activar el conteo de personas
Para utilizar la funcion Recuento de personas, seleccione [Activar el conteo de
personas].

Conﬁguraci()n Se define la regla de recuento para recontar el numero de personas. Se pueden

definir 2 reglas de Recuento de personas.

Configuracién de la regla de conteo

Para establecer la regla de conteo, seleccione la casilla de verificacion de [Regla de
conteo] y escriba el nombre de la regla en el campo [Nombre]. Hasta 15 caracteres,
incluyendo letras y nimeros, se pueden introducir para el nombre de la regla. El nombre
introducido se muestra en [Estadisticas]>[Recuento de personas]>[Buscar].

Ajuste del tipo de recuento

Los tipos para recontar el nimero de personas en Recuento de personas son recuento
DENTRO y recuento FUERA.

Cuando se selecciona la casilla de verificacion en [Regla de conteo], la linea de estado
aparecera en la imagen. El recuento DENTRO se aplica a las personas que se mueven en
la direccion de la flecha en la linea y recuento FUERA se aplica a las personas que se
mueven en la direccién opuesta. Al hacer clic en la flecha de la linea de la regla se cambia

su direccion.
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Configuracién de la linea de la regla

La funcién de Recuento de personas recuenta el nimero de personas que pasan por la
linea de la regla. Para cambiar la posicién de la linea de la regla, haga clic en la linea de
estado que se muestra en la imagen y arrastrela con el raton. Se puede ajustar la longitud
de la linea arrastrando una esquina situada en cada extremo de la linea de la regla.

Si selecciona y activa la regla, el conteo en tiempo real se muestra en la parte inferior del
video. El conteo en tiempo real se restablece en cada 00:00.

Activacion y desactivacion de la regla de Recuento de personas

Para activar la regla de conteo, seleccione la casilla de verificaciéon de la regla deseada
desde [Regla de conteo].



Area excluida

Datos de Recuento de
personas en Tiempo
real

Informe

Para desactivar la regla de conteo, anule la seleccion de la casilla de verificacion de la
regla deseada desde [Regla de conteo]. La configuracion de la regla de Recuento de
personas se mantiene intacta, por lo que si se selecciona la casilla de verificacion de
nuevo, se volvera a activar la funcién de la regla original.

Definida para no contar el numero de personas que entran en un area especificada
por el usuario.

Configuraciéon de un area de no deteccién

Al seleccionar las 4 esquinas de una imagen con el raton, el area se define como el area
de no deteccidn, y el color de los botones numéricos en [Area] cambia. Se pueden

configurar hasta 4 areas de no deteccion.

Cambio de un area de no deteccién

Se puede ajustar el tamafio de un area de no deteccion haciendo clic y moviendo una
esquina o una linea del area de no deteccion. Para mover un area de no deteccion, haga

clic y arrastre el area relevante con el raton.

Eliminacién de un area de no deteccién

Para borrar un area de no deteccién, haga clic en el botdn derecho del raton en el area
correspondiente de la pantalla y haga clic en el botdn [Aceptar] de la ventana de

confirmacién de eliminacion.

Area
Al hacer clic en un botén numérico en [Area], el 4rea relevante sera seleccionada

en la imagen. El borde del area seleccionada aparecera con una linea blanca
gruesa.

La suma del numero de personas contadas en tiempo real de acuerdo con la regla
del sistema y el tipo de cuenta de cada regla se muestra en una tabla.

Activar

Para recibir los datos de Recuento de personas peridédicamente a través de e-mail
y FTP, seleccione [Activar].

Se pueden hacer ajustes detallados para FTP y E-mail desde [Evento]>[ETP/E-
mail].

Programacién

Para recibir los datos de Recuento de personas a la misma hora todos los dias,
seleccione [Diariamente] y elija una hora.



Tiempo de activacién
de evento

Borrar todos los datos

Para recibir los datos de Recuento de personas en el mismo dia de la semana y
hora de la semana, seleccione [Semanal] y seleccione un dia de la semana y una
hora.

N. de archivo

Introduzca el n. de archivo para enviar los datos del Recuento de personas a través
de un servidor FTP o e-mail y seleccione el formato de archivo. Hasta 64
caracteres, incluyendo letras y numeros, se pueden introducir para el nombre del
archivo.

Puede configurar el Recuento de personas para que esté todo el tiempo activado o
programarlo para que se active a una hora determinada. Cuando se activa, se
recopilan los datos de Recuento de personas a esa hora.

Siempre

El Recuento de personas esta activado todo el tiempo.

Sélo tiempo programado

El Recuento de personas solo se activa a la hora programada. Si selecciona [Solo
tiempo programado], el horario mostrara las fechas de domingo a sabado segun la
hora y fecha actual de la camara. Puede definir la hora de activacion del Recuento
de personas haciendo clic o arrastrando el puntero del ratén sobre el horario. La
programacion configurada se activara siempre a la hora y en el dia definidos.
Puede cambiar la unidad de la vista de la hora haciendo clic en los botones de [1
min], [30 min] o [1 h]. Si hace clic sobre el boton [Restablecer] se borraran todas las
programaciones configuradas. Para comprobar o cambiar la hora de la camara,
vaya a [Basica]>[Fecha y horal.

Para borrar todos los datos del Recuento de personas, haga clic en [Borrar todos
los datos].

B Nota

o En los siguientes casos, debe restablecer las reglas para que coincidan con la pantalla
de video cambiada y haga clic en [Borrar todos los datos] para eliminar los datos
antiguos utilizados para la busqueda de Recuento de personas.

e Si ha cambiado la configuracion en [Video y audio] > [Conf. de video] > [Rotacién
de video]



Buscar

La funcion [Recuento de vehiculos] cuenta el numero de vehiculos que pasan por la linea que usted ha
establecido. En la pagina [Buscar], puede buscar y ver datos estadisticos sobre el nimero de vehiculos
contabilizados por condicién y hora.

B Nota

o Para activar la funcién de busqueda de datos de recuento de vehiculos, vaya a [Estadisticas]>[Recuento de vehiculos]>
[Configuracién] y seleccione [Activar recuento de vehiculos]; a continuacion, establezca las reglas de recuento de
vehiculos.

Buscar Puede ver estadisticas sobre el numero de vehiculos que pasan la linea
contabilizados segun la regla y método de recuento de vehiculos.
Aparece en pantalla la linea de reglas establecida en [Estadisticas]>[Recuento de
vehiculos]>[Configuracién]. Ademas, la tabla que aparece debajo de la pantalla
muestra los datos del nimero de vehiculos contados desde las 0:00 de hoy hasta
la hora actual segun cada método de recuento (DENTRO, FUERA) por regla. El
nombre que ha introducido en [Estadisticas]>[Recuento de vehiculos]>
[Configuracion] también se muestra como [Nombre de regla] en la tabla. [DENTRO]
indica el numero de vehiculos que se movieron en la direccion de la flecha en la
linea de la regla, mientras que [FUERA] indica el numero de vehiculos que se
movieron en direccion contraria a la flecha.

Hoy

Muestra en un grafico el nimero de vehiculos contabilizados desde 0 a 24 horas
por hora.

Semanal

Muestra en un grafico el nimero de vehiculos por fecha en los ultimos 7 dias, a
partir de hoy.

B Nota

o Encima de cada grafico, puede observar 4 elementos que se generan por la
combinacién de cada nombre de regla con cada método de recuento (DENTRO,
FUERA): nombre de regla 1-DENTRO, nombre de regla 1-FUERA, nombre de regla 2-
DENTRO, nombre de regla 2-FUERA. Un elemento seleccionado pasa a ser de color
cian. Si pasa el ratén por encima en cada grafico, aparece una linea vertical con un
cuadro emergente que muestra el nUmero de vehiculos contabilizados a la hora o en la

fecha en la linea sobre la que pasa el raton.



Buscar

Resultados

Fecha

Para buscar los datos recopilados durante el ultimo dia,
semana o mes en funcion de la hora actual, seleccione
[Reciente].

Para especificar un periodo por dia, mes o afio y buscar
los datos recopilados durante el periodo especificado,
seleccione [Periodo]. Para modificar la fecha, haga clic en
el icono de calendario.

Regla

Seleccione la regla por la que desea buscar. Puede
combinar reglas (Regla 01, Regla 02) con los métodos de
recuento (DENTRO, FUERA). Por ejemplo, si selecciona la
casilla de verificacion en la columna [Regla 01] Fila
[DENTRO], el resultado de la busqueda muestra el nimero
de vehiculos que se mueven en la direccion de la flecha
sobre la linea de la regla establecida en [Regla 01]. Si
selecciona la casilla de verificacion en la columna [Regla
02] Fila [FUERA] se muestra el numero de vehiculos que
se mueven en la direccion contraria a la flecha.

Para establecer reglas, vaya a [Estadisticas]>[Recuento

de vehiculos]>[Configuracion].

Busqueda de datos de recuento de vehiculos

1. Seleccione la fecha para la que desea buscar desde
[Fecha] en [Buscar].

2. En [Regla], seleccione la regla por la que desea buscar y
el método de recuento. Por ejemplo, para ver el nimero de
vehiculos que se mueven en la direccion de la flecha, que
se contabilizan con la [Regla 01] para la que se aplica,
seleccione la casilla de verificacion en la Columna [Regla
01] Fila [DENTRO].

3. Haga clic en [Buscar] para mostrar los resultados de la
busqueda en [Resultados].

Cuando se buscan datos de recuento de vehiculos, los
resultados de los datos recopilados durante el periodo
establecido se muestran en un grafico y una tabla.
» Reciente
« 1 Dia: Muestra los datos por hora desde las 0:00
hasta las 24:00 de hoy.
* 1 Semana: Muestra los datos por fecha de los
ultimos 7 dias a partir de hoy.
* 1 Mes: Muestra los datos recopilados por fecha
durante los ultimos 30 dias a partir de hoy.
» Periodo
« Diariamente: Muestra los datos por horas desde las
0:00 a las 24:00 en la fecha seleccionada en el
calendario que aparece tras hacer clic en el icono
del calendario.



* Mensual: Muestra los datos por fecha durante el
mes especificado.
« Anual: Muestra los datos por fecha durante el afio
especificado.
Los datos de recuento de vehiculos se clasifican en 4
elementos con la combinacién de cada nombre de regla
con cada método de recuento (DENTRO, FUERA):
nombre de regla 1-DENTRO, nombre de regla 1-FUERA,
nombre de regla 2-DENTRO, nombre de regla 2-FUERA.
Un elemento seleccionado pasa a ser de color cian. Si
pasa el ratén por encima del grafico, aparece un cuadro
emergente que muestra el nimero de vehiculos
contabilizados en la hora o fecha seleccionadas.

| Nota

¢ Los datos que se han buscado se actualizan cada 15
minutos. Este resultado de busqueda puede diferir del
resultado en tiempo real que se muestra en la pagina
[Configuracion].

Descargar

para descargar los resultados de la busqueda en formato
de archivo .txt, haga clic en [Descargar]. En la ventana
[Descargar] escriba el titulo, la descripcidon y el nombre del
archivo y haga clic en [Aplicar].

« Titulo: Escriba un maximo de 32 caracteres, incluyendo
letras del alfabeto inglés y coreano, caracteres
especiales y numeros.

« Descripcion: Escriba un maximo de 120 caracteres,
incluyendo letras del alfabeto inglés y coreano,
caracteres especiales y numeros.

¢ N. de archivo: Escriba un maximo de 64 caracteres,
incluyendo letras y nimeros del alfabeto inglés.



Configuracién

La funcion [Recuento de vehiculos] contabiliza el numero de vehiculos que atraviesan la linea establecida sélo
cuando el centro del vehiculo esta a la misma distancia de la linea antes y después de que el vehiculo la
atraviese. En la pagina [Configuracién]puede establecer reglas para el recuento del nUmero de vehiculos y
configurar los ajustes detallados para aumentar la precision del recuento. Una vez completados los ajustes,
haga clic en [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Configuracién Activar recuento de vehiculos

Para utilizar la funcion de recuento de vehiculo, seleccione [Activar recuento de
vehiculos].

B Nota

e En la tabla que muestra los datos de DENTRO/FUERA, puede comprobar el nimero
total de vehiculos contabilizados en tiempo real segun la regla y el método de recuento
que haya establecido.

Configuracic’)n Establece reglas para contabilizar el nimero de vehiculos que han atravesado la
linea establecida. Puede establecer un maximo de 2 reglas de recuento de
vehiculos. Los datos que analizan los vehiculos que han pasado por la linea se
actualizan cada 3 segundos.

Establecimiento de normas de recuento de vehiculos

Para establecer reglas de recuento de vehiculos, seleccione las casillas de verificacion en
[Regla] y escriba los nombres en el campo [Nombre]. Seleccione [1] para mostrar la linea 1,
[2] para mostrar la linea 2 y [NUumero] para mostrar las lineas 1y 2 en la pantalla de video.
Escriba un nombre de regla de un maximo de 15 caracteres, incluyendo letras y niumeros
del alfabeto inglés. Si hace clic en [Aplicar] en la parte inferior de la pagina, el nombre
introducido también aparecera en [Estadisticas]>[Recuento de vehiculos]>[Buscar].

Establecimiento de métodos de recuento de vehiculos

Si selecciona una casilla de verificacion en la tabla [Regla], aparecera en la pantalla de
video una linea de regla con una flecha que enlaza con la casilla de verificacién. Para
modificar la direccion, haga clic en la flecha. Hay dos formas de contabilizar los vehiculos:
Recuento DENTRO y recuento FUERA.

o DENTRO: Contabiliza cuantos vehiculos se han movido en la direccion de la flecha.

o FUERA: Contabiliza cuantos vehiculos se han movido en la direccién contraria a la de

la flecha.
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Establecimiento de lineas de reglas

Para reubicar la linea de regla, haga clic en ella y arrastrela a la posiciéon deseada. Para
ajustar la longitud de la linea o cambiar la direccion, desplace el punto inicial o final de la
linea establecida.

Si selecciona y activa una regla, los datos de recuento en tiempo real aparecen debajo de
la pantalla. Los datos se reinicializan cada dia a las 00:00.

Activacion y desactivacion de las reglas de recuento de vehiculos

Para activar una regla de recuento, seleccione la casilla de verificacion en [Regla].

Para desactivar una regla de recuento, desactive la casilla de verificaciéon en [Regla].
Aunque se desactive la regla, su configuracion se contintia guardando, lo que permite
volver a seleccionarla para activarla con los mismos parametros que ha configurado.
Ademas, si los datos se recopilan durante el periodo establecido, los datos de recuento de
la regla desactivada aparecen en el gréfico.

Area excluida Puede establecer el area que desea excluir del recuento de vehiculos.

Definicién de areas excluidas

En el video, haga clic para crear 4 vértices alrededor del area que desea excluir. Cuando
se afiade un area de exclusion a la pantalla, el color del botén nimero que enlaza con el
area en [Area] cambia. Puede afiadir un maximo de 4 areas excluidas.

Modificacién de las areas excluidas

Para cambiar el tamafio del area de exclusion, haga clic en un vértice y arrastrelo hasta la
posicion deseada.

Para crear un poligono, sefale la linea y aparecera [+]. Cuando hace clic en [+], se afiadira
un nuevo vértice. Puede crear poligonos de un maximo de 8 lados.

Para desplazar el area de exclusién, haga clic en ella y arrastrela hasta la posicion
deseada.

Eliminacién de las areas excluidas

Para eliminar un area de exclusién, haga clic en el area con el botdn derecho del raton.
Cuando aparezca la ventana [Confirmar], haga clic en [Aceptar].

Area

Cuando se hace clic en un botén nimero en [Area], aparece en la pantalla un area
gruesa de lineas blancas que enlaza con el botén.

Informe Activar

Puede recibir informes de estadisticas de recuento de vehiculos.

Seleccione [Activar] para recibir periédicamente datos de recuento de vehiculos por
e-mail y FTP.

Los datos se actualizan cada 15 minutos. Cuando el almacenamiento de datos esta
lleno, los datos con mas de 1 dia de antigliedad se borran y se guardan los mas
recientes.

Para configurar los ajustes detallados de FTP y e-mail, vaya a [Evento]>[FTP/E-

mail].



Tiempo de activacién
de evento

Programacién

Seleccione [Diariamente] y la hora para recibir los datos de recuento de vehiculos a
la misma hora todos los dias.

Seleccione [Semanall], el dia y la hora para recibir los datos de recuento de
vehiculos el mismo dia y a la misma hora cada semana.

N. de archivo

Escriba un nombre de archivo y seleccione un formato de archivo para los datos de
recuento de vehiculos que se enviaran por FTP o e-mail. El nombre del archivo
puede contener un maximo de 64 caracteres, incluyendo letras del alfabeto inglés y
numeros. El formato de archivo se puede elegir entre .xIsx y .txt.

Puede hacer que la operacion de recuento de vehiculos se ejecute en todo
momento o soélo durante un tiempo programado. Mientras se realiza la operacién
de recuento de vehiculos, se recopilan los datos de este recuento.

Siempre

Realiza la operacion de recuento de vehiculos a cualquier hora.

Sélo tiempo programado

Realiza la operacion de recuento de vehiculos solo en el tiempo programado. El
horario que aparece cuando seleccione [Solo tiempo programado] muestra las
fechas desde domingo a sabado en funcién de la hora actual de la camara. Para
establecer la hora de la operacion de recuento de vehiculos, haga clic o haga clicy
arrastre cualquier celda en el horario. A continuacion, la funcién de recuento de
vehiculos se ejecuta repetidamente segun el programacion establecido.

Si hace clic en [1 min], [30 min], [1 h] encima del horario, las unidades temporales
cambian. Si hace clic en [Reinicializar] todos los programas establecidos se borran.
Para comprobar o cambiar la hora de la camara, vaya a [Basico]>[Fecha y horal.

Borrar todos los datos Para borrar todos los datos de recuento de vehiculos, haga clic en [Borrar todos los

datos].

B Nota

« Se recomienda volver a establecer las reglas de recuento de vehiculos y borrar los
datos utilizados para la busqueda de datos de recuento de vehiculos haciendo clic en
[Borrar todos los datos] si:

¢ Ha cambiado los ajustes en [Video y audio] > [Configuracion del video] > [Rotacién
de video].



B Nota

Puede producirse un error o que la funcion deje de funcionar si:

La lente de la camara se instala mirando hacia el suelo.

Un vehiculo esta estacionado cerca de la linea o se mueve de un lado a otro.

Un vehiculo entra o sale repetidamente de la linea desde el limite de la misma.

Se producen cambios de iluminacién graduales o repentinos (como el amanecer o el atardecer, luces de vehiculos que
brillan desde el exterior, cambios de color o brillo de las instalaciones de iluminacion circundantes).

Hay cinco o mas vehiculos en la linea al mismo tiempo.

Un vehiculo en movimiento queda oculto por el fondo u otros objetos cercanos a la linea.

Dos o mas vehiculos pasan muy cerca.

La densidad es muy elevada (por ejemplo, mas del 70 % del video son objetos en movimiento).

El trafico esta congestionado.

Los infrarrojos se apagan incluso de noche, lo que dificulta la identificacion de los vehiculos.

Los factores ambientales, como la nieve, la lluvia, la niebla, etc., dificultan la deteccion de los vehiculos.
La camara se mueve.



Buscar

La Gestion de colas es una funcion que se utiliza para supervisar el numero medio de personas que
permanecen en un area especificada y el tiempo total de permanencia a través de un analisis de las imagenes
de las camaras. Se puede buscar y ver el nUmero de personas haciendo cola y los datos estadisticos de
tiempo de cola desde la pagina de 'Buscar' de Gestién de colas.

B Nota

o Para usar la funcién de busqueda en Gestion de colas, debe seleccionar [Habilitar de gestion de colas] desde
[Estadisticas]>[Gestidn de colas]>[Configuracion] y configurar la regla de gestion de colas.

Buscar Las reglas de cola establecidas en [Estadisticas]>[Gestion de colas]>
[Configuracién] aparecen en la pantalla.

Ocupacién

Se muestran los datos de analisis en tiempo real para cada area de cola.

Hoy
Promedio de personas

El nimero de personas recontadas en cada area de cola desde las 00:00 hasta las
24:00 se muestra en un grafico por hora.

Cuando selecciona el nombre de un area de cola localizada en el lado superior
derecho del grafico, solo el grafico relevante se mostrara en color cian. Si coloca el
puntero del raton en la parte superior del grafico, aparecera un globo que muestra
el numero de personas a la hora seleccionada.

Tiempo total (min)

El tiempo total de cola en el area de cola se analiza segun el nivel de deteccion
(alto, medio) y se muestra en un grafico.

El nivel de deteccion se especifica en [Nivel de deteccion] de la pagina
[Configuracion], y el nivel de cola se clasifica en 'Alto’ y ‘Medio’, de acuerdo con el
numero de personas que hay en la cola.

Por ejemplo, 'Cola 1- Alto' indica el tiempo total durante el cual hay un nimero
grande de personas haciendo cola en la 'Cola 1' con un nivel de deteccion 'Alto’, y
'‘Cola 1- Medio' indica el tiempo total durante el cual hay un niumero grande de
personas haciendo cola en la 'Cola 1' con un nivel de deteccién 'Medio'.




Buscar

Resultados

Semanal

La tendencia para el nimero medio de personas por cola y fecha durante los
ultimos 7 dias, a partir del dia de hoy, se muestra en un grafico.

Si coloca el puntero del ratén en la parte superior de la grafica, aparecera un globo
que muestra la informacion sobre el numero de personas de la fecha seleccionada
en un valor numérico exacto.

Fecha

Cuando se selecciona [Reciente], puede buscar por dia, semana o mes en funcién

de la hora actual.

Cuando se selecciona [Periodo], puede especificar un periodo por dia, mes o afo y
buscar segun estos parametros. Seleccione el icono de calendario para cambiar la

fecha.

Regla

Puede seleccionar una combinacion de reglas de cola y condiciones de analisis
(numero medio de personas, nivel de deteccion alto o medio).

Las reglas se pueden establecer en [Estadisticas]>[Gestion de colas]>
[Configuracion].

Datos de busqueda de colas

1. Seleccione la fecha que desea buscar en [Fecha] de [Buscar].

2. Seleccione la cola que desea buscar y la opcién de analisis en [Area]. Por ejemplo, si
desea buscar el numero promedio de personas haciendo cola en la 'Cola 1'y el tiempo
total para el nUmero de personas correspondiente a 'Alto’ para el nivel de deteccion
haciendo cola en la cola 'Cola 1', seleccione la casilla en la que 'Cola 1' y 'Promedio’
coinciden y la casilla en la que 'Cola 1' y 'Alto’ coinciden.

3. Haga clic en el botén [Buscar]. Los resultados de la busqueda se mostraran en
[Resultados].

Si busca datos de gestion de colas, los resultados se muestran en un grafico y una
tabla.

Si busca 'un dia reciente', se mostraran los datos por hora desde las 00:00 hasta
las 24:00 del dia de hoy. Si busca 'una semana reciente', se mostraran los datos de
la fecha a partir de los 7 dias inmediatamente anteriores al dia de hoy. Si busca 'un
mes reciente’, se mostraran los datos de fecha para los 30 dias inmediatamente
anteriores al dia de hoy.

Si selecciona 'Periodo’ y designa un dia, mes y afio especificos, se mostraran los
datos por hora desde las 00:00 hasta las 24:00 de la fecha y datos designados por
fecha para el mes y el afo designados.

Los datos de cola se muestran por separado en 'Nombre de cola-Promedio',
'Nombre de cola-Alto’, y '"Nombre de cola-Medio' en la combinacién del nombre de
cola y el método de andlisis (numero promedio de personas, nivel alto de colas,
nivel medio de colas). Si selecciona la opcion de una grafica, solo el grafico



correspondiente se muestra en color Cian. Ademas, si se coloca el cursor en la
parte de arriba de un grafico, aparecera un globo que muestra los datos en el
tiempo seleccionado en un valor numérico exacto.

B Nota

o Los datos buscados se actualizan cada 15 minutos. Los resultados de la busqueda
difieren de los resultados en tiempo real que se muestran en la pagina[Configuracion].

Descargar

Al hacer clic en el boton [Descargar] después de buscar, puede descargar los
resultados de busqueda. Los resultados de busqueda se pueden descargar en los
formatos de archiv .txt, y el archivo descargado se guarda en la ruta para guardar
por defecto del navegador. Hasta 64 caracteres, incluyendo letras y nimeros, se
pueden introducir para el nombre del archivo.



Configuracién

La Gestion de colas es una funcion que se utiliza para supervisar el numero medio de personas que
permanecen en un area especificada y el tiempo total de permanencia a través de un analisis de las imagenes
de las camaras. Defina el regla de cola que desea analizar y los elementos detallados para mejor la precision
del analisis en la pagina de 'Configuracion' de gestion de colas. Cuando haya completado el ajuste, haga clic
en el boton [Aplicar] en la parte inferior de la pagina.

Configuracién Activar la gesti6n de colas

Para utilizar la funcion de gestion de colas, seleccione [Activar la gestion de colas].

Regla Establece las reglas de cola para analizar la gente en la cola o el tiempo de cola.
Puede configurar hasta tres reglas de cola.

Configurar la regla de gestién de colas

Para establecer la regla de gestion de colas,

1. Marque la casilla de verificacion delante de la columna [N.°]

2. Cuando aparezca la regla de gestion de colas en la pantalla de video, haga clic y
arrastre un vértice del area para ajustar el tamafio y la forma del area de gestion de
colas.

3. En el campo [Nombre] escriba un nombre para el area. El nombre de la regla puede
tener hasta 15 caracteres alfanuméricos. El nombre de regla que escribié aparece en
[Estadisticas]>[Gestion de colas]>[Buscar].

Active y desactive el analisis de gestién de colas para cada area

o Para activar el andlisis de gestién de colas, seleccione la casilla de verificacion frente a
la columna [N.°] relevante.

o Para activar el anélisis de Gestion de colas, deseleccione la casilla de verificacion
frente a la columna [N.°] relevante. La configuracion del andlisis de gestion de colas
para cada area se mantiene intacta, lo cual significa que si usted selecciona la casilla
de verificacion otra vez, la funcién de analisis de gestion de colas se activara en la
misma configuracion.

Eventos de cola Defina las condiciones para crear un evento de cola.
Se puede definir un evento de cola diferente para cada cola definida en [Areal.

Nivel de deteccién

El nivel de deteccion (nivel de cola) muestra el nimero de personas que
permanecen en la regla establecida. Se genera una alarma si el nivel actual es mas
alto que el nivel objetivo de deteccion.

El nivel de deteccion se clasifica en 'Alto' y 'Mediano', de acuerdo con el nimero de
personas de un area de cola dada. Cuando se definen "Tamafno maximo'y 'Alto’
para el nUmero de personas, el valor 'Mediano' se define automaticamente.

'Alto’ para el nivel de deteccidn se refiere al estado en el cual el numero de
personas supera el valor 'Alto’ y se detecta un valor inferior al 'Tamafio maximo'.
'Mediano' para el nivel de deteccion se refiere al estado en el cual el numero de



Informe

personas supera el valor 'Mediano' y se detecta un valor inferior al 'Alto’.

Por ejemplo, si se define 20 para el valor [Tamafio maximo] y 18 para el valor [Alto],
se definira 9 automaticamente para el valor 'Mediano'. Si el nimero de personas
haciendo cola en el area de cola relevante es mayor de 18 y menor de 20, el nivel
de deteccion sera 'Alto’. Si el numero de personas haciendo cola en el area de cola
relevante es mayor de 9 y menor de 18, el nivel de deteccion sera 'Mediano'.

Duracién minima (s)

Usted puede establecer un tiempo minimo de espera para que se produzca un
evento de cola por nivel de deteccion.

Si selecciona [Alto] y establece un tiempo, se producira un evento de cola si el
numero de personas correspondiente a 'Alto' en el [Nivel de deteccion] espera en el
area durante mas tiempo que el que se establece en la [Duracién minimal.

Si selecciona [Mediano] y establece un tiempo, se producira un evento de cola si el
numero de personas correspondiente a 'Mediano' en el [Nivel de deteccion] espera
en el area durante mas tiempo que el que se establece en la [Duracion minimal.
Por ejemplo, en [Nivel de deteccion], si 'Mediano' es '2', 'Alto' es '4', "Tamano
maximo' es '8' personas, y el valor de [Alto] y [Mediano] en la [Duraciéon minima] se
establece en '"10 segundos' y '5 segundos' respectivamente, el evento de cola se
producira si 4~7 personas permanecen en el area durante mas de 10 segundos, ya
que se cumple la condicion de espera 'Alto’. Ademas, si 2~3 personas permanecen
en el area durante mas de 5 segundos, el evento de cola se producira cumpliendo
la condicion de espera 'Mediano'.

Activar

Para recibir datos de colas periédicamente a través de E-mail y FTP, seleccione
[Activar].

Se pueden hacer ajustes detallados para FTP y E-mail desde [Evento]>[ETP/E-
mail].

Programacién

Para recibir datos de colas a la misma hora todos los dias, seleccione
[Diariamente] y elija una hora.

Para recibir datos de colas el mismo dia de la semana y hora cada semana,
seleccione [Semanal] y seleccione un dia de la semana y una hora.

N. de archivo

Introduzca el n. de archivo para enviar datos de colas a través de un servidor FTP
o E-mail y seleccione el formato de archivo. Hasta 64 caracteres, incluyendo letras
y numeros, se pueden introducir para el nombre del archivo.



Conf. de acciones de FTP

evento Para guardar una imagen en un servidor FTP cuando se crea un evento de gestion

de colas, seleccione [Activar]. Se pueden hacer ajustes detallados para FTP desde
[Evento]>[ETP/E-mail].

E-mail

Para enviar una imagen por e-mail cuando se crea un evento de gestiéon de colas,
seleccione [Activar]. Se pueden hacer ajustes detallados para e-mail desde

[Evento]>[ETP/E-mail].

Borrar todos los datos Para borrar todos los datos de andlisis de colas, haga clic en [Borrar todos los
datos].

B Nota

o En los siguientes casos, debe restablecer las reglas para que coincidan con la pantalla
de video cambiada y haga clic en [Borrar todos los datos] para eliminar los datos
antiguos utilizados para la busqueda de Gestion de colas.

¢ Si ha cambiado la configuracion en [Video y audio] > [Configuracion de video] >
[Rotacioén de video]



Buscar

El mapa de calor muestra en color el movimiento de los objetos y la frecuencia de su permanencia en el
tiempo. Puede buscar los datos de Mapa de calor y confirmar los resultados desde 'Buscar Mapa de calor'.

B Nota

o Para utilizar la funcién de busqueda de Mapa de calor, debe activarla seleccionando [Habilitar mapa de calor] desde
[Estadisticas]>[Mapa de calor]>[Configuracion].

Mapa de calor

fndice

Buscar

La informacion de Mapa de calor basada en la frecuencia de enfoques de
movimiento en la imagen actual aparecera en la pantalla. Para que la frecuencia de
enfoques de movimiento por color aparezca en la pantalla, consulte el color en
[indice].

La barra de color del indice indica la frecuencia de los enfoques de movimiento. Si
la frecuencia de enfoques de movimiento es baja, se muestra en azul, y en rojo si
la frecuencia de enfoques de movimiento es alta.

Puede definir la fecha y el valor de referencia de la busqueda.

Fecha

Cuando se selecciona [Reciente], se puede buscar por dia reciente, semana o
mes. Cuando se selecciona [Periodo], se puede especificar un periodo diario,
mensual o anual para la busqueda.

Los resultados de la busqueda de Mapa de calor se mostraran en la pantalla
inmediatamente.

Referencia

Al seleccionar [Automatico] se normaliza el color del mapa de calor en funcién de la
frecuencia maxima de movimiento dentro de la seccion de busqueda.

El usuario puede definir los valores de referencia para la normalizacién
seleccionando [Manual].

Buscando Mapa de calor y ver los resultados

1. Seleccione la fecha que desea buscar desde [Fecha] en [Buscar].
2. Haga clic en el botén [Buscar] .
3. Los resultados de la busqueda se mostraran en [Resultados].



Resultados. Si ha buscado en los datos de Mapa de calor, se mostraran los resultados. La
informacion de Mapa de calor para el periodo que ha buscado, con la imagen en el
momento de la busqueda de fondo, se mostrara.

B Nota

o Los datos buscados se actualizan cada 15 minutos. Los resultados de la busqueda
difieren de los resultados en tiempo real que se muestran en la pagina[Configuracion].

Descargar

Al hacer clic en el boton [Descargar] después de buscar, puede descargar los
resultados de busqueda como un archivo de imagen. Los resultados de busqueda
se pueden descargar en formato .png; el archivo descargado se guarda en la ruta
para guardar del navegador por defecto. Hasta 64 caracteres, incluyendo letras y
numeros, se pueden introducir para el nombre del archivo.



Configuracién

Mapa de calor muestra la frecuencia de enfoque de movimiento en la pantalla en color. En Mapa de calor
[Configuracién], se puede definir el color de la imagen de fondo y un area para ser excluida cuando se
recopilan los datos de Mapa de calor. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botén [Aplicar] en la
parte de abajo de la pagina.

B Nota

o La funcion Mapa de calor tiene como objetivo proporcionar datos estadisticos, no datos con precisién en tiempo real y
puede incluir objetos en movimiento o animales en el numero total de unidades medidas.
o En cualquiera de los siguientes casos, es probable que aumenten los errores en los datos medidos:

Si esta instalada en un espacio sin suficiente visiéon

Noche o bajo brillo

En un entorno con un cambio de luz repentino o en caso de exposicién a una luz fuerte, como luz solar directa,
puesta de sol, salida del sol, iluminacioén directa, etc.

Si hay un movimiento constante en la ubicacion fija, tales como cerca de la puerta

Si muchas personas se mueven en grupo

Configuracién Activar el mapa de calor

Para utilizar la funcién de Mapa de calor, seleccione [Activar el mapa de calor].

Configuracién Defina el color de la imagen de fondo de Mapa de calor.

Color de fondo

Seleccione el color de la imagen de fondo que muestra los datos de Mapa de calor.
Cuando se selecciona [Color], la imagen de fondo se muestra en color, y cuando se
selecciona [B/N], la imagen de fondo se mostrara en blanco y negro.

Area excluida El enfoque de movimiento en un area designada por el usuario no se recopilara

como datos de Mapa de calor.

Configuracion de un area de no deteccién

Al seleccionar las 4 esquinas de una imagen con el ratdn, el area se define como el area
de no deteccidn, y el color de los botones numéricos en [Area] cambia. Se pueden
configurar hasta 4 areas de no deteccién.

Cambio de un area de no deteccién

Se puede cambiar el tamafio de un area de no deteccién haciendo clic en una esquina o
una linea del area de no deteccion y moviéndola. Para mover un area de no deteccion,
haga clic y arrastre el area relevante con el ratén.

Eliminacién de un area de no deteccién

Para borrar un area de no deteccién, haga clic en el boton derecho del raton en el area
correspondiente de la pantalla y haga clic en el boton [Aceptar] de la ventana de
confirmacion de eliminacion.



Area

Al hacer clic en un botén numérico en [Areal), el area relevante sera seleccionada
en la imagen. El borde del area seleccionada aparecera con una linea blanca
gruesa.

Informe Activar

Para recibir datos de Mapa de calor periddicamente a través de E-mail y FTP,
seleccione [Activar].

Se pueden hacer ajustes detallados para FTP y E-mail desde [Evento]>[FTP/E-
mail].

Programacién

Para recibir datos de Mapa de calor a la misma hora todos los dias, seleccione
[Diariamente] y elija una hora.

Para recibir datos de Mapa de calor el mismo dia de la semana y hora cada
semana, seleccione [Semanal] y seleccione un dia de la semana y una hora.

N. de archivo

Introduzca el n. de archivo para enviar datos de Mapa de calor a través de un
servidor FTP o E-mail y seleccione el formato de archivo. Hasta 64 caracteres,
incluyendo letras y niumeros, se pueden introducir para el nombre del archivo.

Borrar todos los datos Para borrar datos de Mapa de calor, haga clic en [Borrar todos los datos].

B Nota

o En los siguientes casos, se recomienda restablecer la regla para que coincida con la
pantalla de video cambiada y haga clic en [Borrar todos los datos] para eliminar los
datos antiguos utilizados para buscar el mapa de calor.

e Si ha cambiado la configuracion en [Video y audio] > [Conf. de video] > [Rotacién
de video]



Configuracion del servidor de datos

Al registrar un servidor Retail Insight, los datos de la camara (recuento de personas, gestion de colas y datos del
mapa de calor) se transfieren al servidor registrado. En la pagina [Configuracion del servidor de datos], es posible
ingresar y registrar la informacion del servidor Retail Insight. Haga clic en el botén [Aplicar] a continuacion después
de ingresar la informacion necesaria.

Configuracion del servidor Activar servidor de datos

de datos
Si desea transferir los datos de la camara al servidor Retail Insight, seleccione [Activar
servidor de datos].

Ingresar Es posible ingresar informacion del servidor para registrar el servidor Retail Insight.

IP

Escriba la direccion IP del servidor Retail Insight.

B Nota

¢ Allado del campo [IP], se muestra un mensaje que indica el estado de la conexién con el
servidor.

o Conectando: Aparece cuando se intenta conectar al servidor Retail Insight. Si se
selecciona el botdn [Aplicar] en la parte inferior de la pagina o [Activar servidor de
datos], se intentara la conexién con el servidor.

o Correcto: Aparece cuando hay una conexion al servidor Retail Insight.

o Fallo: Aparece cuando no se puede conectar al servidor Retail Insight. En caso de que
este mensaje persista, asegurese de que la informacion del servidor Retail Insight de la
pagina [Configuracion del servidor de datos] sea correcta.

Puerto

Introduzca el valor de puerto del servidor Retail Insight.
El valor del puerto puede ser 80 o un valor entre 1024 y 65535.

ID

Ingrese el ID de la cuenta para iniciar sesion en el servidor de Retail Insight.

El ID puede contener hasta 8 letras, pero no acepta caracteres especiales: #%&+=\:
<>Il|

Contrasefia

Escriba la contrasefia de la cuenta para iniciar sesion en el servidor de Retail Insight.
La contrasefa puede tener de 8 a 20 letras, pero no acepta caracteres especiales:
HP&+=\<>"



Nombre de la tienda Escriba el nombre de su tienda.
El servidor Retail Insight utiliza el nombre de la tienda para distinguir su camara.



Informacion del sistema

Compruebe el nombre del modelo y niumero de serie del producto y establezca el nombre del dispositivo,
ubicacion, descripcion, idioma, etc. Cuando haya completado el ajuste, haga clic en el botdn [Aplicar] en la

parte inferior de la pagina.

Informacion del
sistema

Modelo

Se muestra el nombre del modelo del producto que esta utilizando actualmente. No
se pueden hacer cambios al nombre del modelo.

N° de serie

Se muestra el nimero de serie del producto que esta utilizando actualmente. No se
pueden hacer cambios al numero de serie.

Nombre del dispositivo

Introduzca el nombre del dispositivo del producto que esta utilizando actualmente.
Si ha instalado un nimero de camaras, se recomienda utilizar un nombre de
dispositivo diferente para cada camara.

Ubicacién
Introduzca la ubicacion de la instalacion del producto que esta utilizando

actualmente. Si ha instalado un nimero de camaras, se recomienda un nombre de
ubicacion diferente para distinguir entre ellas.

Descripcién

Introduzca la descripcion del producto que esta utilizando actualmente. Puede
introducir otra informacion necesaria, incluyendo la fecha de instalacion y la
ubicacion en la que la pantalla se esta mostrando.

Notas

Introduzca la descripcion del producto que esta utilizando actualmente. Introduzca
otra informacién necesaria que no se haya indicado en la seccién de descripcion.

Idioma

Seleccione el idioma del producto que esta utilizando actualmente. Cuando
seleccione un idioma y haga clic en Aplicar, toda la interfaz de usuario cambiara al
idioma correspondiente.



Licencia de cédigo abierto

Proporcionamos licencias de codigo abierto utilizadas por este producto.Haga clic
en el boton [Vista]para ver la informacion de las licencias de cédigo abierto
utilizadas por este producto y los textos completos de las licencias.

B Nota

o Para «Nombre del dispositivoy, #"&+:<>=\%* no se pueden introducir — solamente se
pueden introducir mayusculas y mindsculas, nimeros y caracteres especiales. Se
pueden introducir hasta 8 caracteres.

o Para «Ubicacién», «Descripcién» y «Memoy, solo puede usar caracteres
alfanuméricos, espacio y los siguientes caracteres especiales: ~''@$"()_-|{}[];,./? Puede
introducir hasta 32 caracteres.



Actualizar / Reiniciar

Puede actualizar el software del producto que esta utilizando actualmente, realizar un restablecimiento de los
valores predeterminados de fabrica, una copia de seguridad o restaurar la configuracion, o reiniciar.

Actualizar

Valores
predeterminados de
fabrica

El software puede actualizarse conforme se van publicando nuevas versiones de
firmware. También puede cambiar a una version anterior.

Software

Se muestra la version de software del producto que se esta utilizando. No se
pueden hacer cambios en la versién del software.

Puede ver los detalles del software, incluyendo la versién de ISP aplicada a la
version de SUNAPI y software, al hacer clic en el botdn [Informacion del producto].

Software Actualizar

Puede actualizar el software del producto que esta utilizando. Para actualizar el
software, haga clic en el boton [...]. Seleccione un archivo de actualizacion y haga
clic en el boton [Abrir] Al hacer clic en el botén [Actualizar], la actualizacion
comenzara. Puede ver el progreso de la actualizaciéon en %. Cuando la
actualizacién haya finalizado, la camara se reiniciara y la conexion se terminara
automaticamente. Tendra que volver a conectarse al visor web.

B Nota

« No termine el programa, mientras que la actualizacion esté en curso. Si lo hace, podria
provocar que el programa no se pueda actualizar correctamente.

o Para que el visor web funcione correctamente, necesita borrar todos los cachés del
navegador antes de volverlo a conectar después de la actualizacion del software.

o Puede descargar la ultima version del software ingresando al sitio web de Hanwha
Vision: http://www.hanwhavision.com (http://www.hanwhavision.com)

Restablece la configuracién del sistema a la que era en el momento de la compra
del producto. Cuando haga clic en el boton [Reinicializar] y después de hacer clic
en el boton [Aceptar] de la ventana de confirmacion, la reinicializacion de valores
predeterminados de fabrica se llevara a cabo. (Sin embargo, los registros no se
restableceran.)

Si desea restablecer la configuracion del sistema (a excepcion de la configuracion
de la red y la configuracion de la plataforma abierta instalada) a los valores de
fabrica, seleccione [Excepto el parametro de red y la plataforma abierta]. Cuando


http://www.hanwhavision.com/
http://www.hanwhavision.com/

Copia seguridad y
restauracion de
configuracion

una reinicializacién de los valores predeterminados de fabrica se lleva a cabo,
finalizara la conexion con la camara. Cuando se vuelva a conectar al visor web por
primera vez, tendra que introducir la contrasefia de nuevo.

Puede copia de seguridad y guardar la configuracién actual de la camara o
restaurar una configuracion deseada. Se puede crear un numero de archivos de
copia de seguridad para las configuraciones deseadas, o restaurar y utilizar una
configuracion deseada de acuerdo con el propésito o el entorno cuando se usa el
producto.

Copia de seguridad

Al hacer clic en el boton [Copia de seguridad], se creara un archivo de copia de
seguridad 'nombre modelo Config.bin’

Restaurar

Al hacer clic en el botén [Restaurar], aparecera una ventana donde se podra
seleccionar un archivo de copia de seguridad para restaurar. Cuando se selecciona
un archivo de copia de seguridad y presiona el boton [Abrir], la configuracién se
restaurara basada en el archivo de copia de seguridad pertinente.

B Nota

¢ Cuando usted hace una copia de seguridad o restaura la configuracion, la conexién con
la cdmara se cancelara automaticamente y tendra que volver a conectarse al visor web.

o Si utiliza un archivo de copia de seguridad importado para un modelo diferente que el
producto que esta utilizando actualmente, el producto podria no funcionar
correctamente. No utilice un archivo de copia de seguridad para un modelo diferente ni
cambie la configuracion manualmente.

Reinicie el sistema de camaras. Haga clic en el boton [Reiniciar], y cuando
aparezca la ventana de confirmacion, haga clic en el boton [Aceptar]. La camara se
reiniciara y la ventana del visor web se cerrara. Tendra que volver a conectarse al
visor web.



Registro de eventos

Puede consultar los registros relacionados con la camara. Puede comprobar la informacion que incluye acceso
a la camara, cambios en el sistema y los eventos que se han producido, y la informacion de registro de copia
de seguridad para cada tipo de registro.

B Nota

El nimero maximo de registros que se pueden mostrar en una sola pagina es 15.

Los registros pueden ser revisados en orden empezando por el mas reciente.

Se pueden guardar hasta 1.000 registros.

Cuando el niumero de registros que se guarda es superior a 1.000, un nuevo registro se guarda después de eliminar el
registro mas antiguo.

Registro de acceso Puede comprobar la informacion de inicio de sesion y cierre de sesion para cada
cuenta de acceso.

Tipo de registro

Puede examinar las cuentas que han accedido a la camara, asi como la fecha de
inicio de sesion y de cierre de sesién y la informacion sobre la hora. Cuando se
selecciona Todo, puede comprobar el inicio de sesion y cierre de sesion, fecha y
hora, e informacién detallada sobre todos los identificadores de acceso.

Exportar

Puede hacer una copia de seguridad del tipo de registro seleccionado como un
archivo de texto. Para hacer una copia de seguridad del registro de acceso, haga
clic en el boton [Exportar]. La informacion del archivo de registro se muestra como
modelo de camara_tipo de registro_fecha de copia de seguridad, y hora.

Sistema Registro de  Puede comprobar la informacién detallada fecha y hora y para los cambios en el
eventos sistema.

Tipo de registro

Esto le permite comprobar la configuracion del sistema de la camara cambie la
informacion, junto con la fecha y la hora. Cuando se selecciona Todo, se puede
comprobar la fecha y hora e informacién detallada sobre todos los cambios en el
sistema.



Evento Registro de
eventos

Exportar

Puede hacer una copia de seguridad del tipo de registro seleccionado como un
archivo de texto. Para hacer una copia de seguridad del registro de sistema, haga
clic en el botdn [Exportar] La informacion del archivo de registro se muestra como
modelo de camara_tipo de registro_fecha de copia de seguridad, y hora.

Puede comprobar la fecha y hora e informacion detallada sobre un evento que se
ha producido en el sistema.

Tipo de registro

Puede comprobar la fecha y hora de una ocurrencia e informacion detallada para
un evento seleccionado. Cuando se selecciona Todo, se puede comprobar la fecha
y hora e informacion detallada sobre todos los eventos que ocurren en el sistema.

Exportar

Puede hacer una copia de seguridad del tipo de registro seleccionado como un
archivo de texto. Para hacer una copia de seguridad del registro de eventos, haga
clic en el boton [Exportar] La informacion del archivo de registro se muestra como
modelo de camara_tipo de registro_fecha de copia de seguridad, y hora.



Plataforma abierta

Al instalar una aplicacién adicional en la camara, puede utilizar las funciones de la aplicacién instalada, ademas de

las funciones existentes.

B Nota

Pueden comprobarse las aplicaciones instaladas en la camara haciendo clic en [Aplicaciones] en la parte superior derecha del
Web Viewer. Para personalizar los ajustes de las aplicaciones, vaya a [Ir a la aplicacion] en el cuadro de dialogo [Aplicaciones].

Plataforma abierta

Instalacién de una plataforma abierta

1. Haga clic en el botdn [...], seleccione una aplicacion y haga clic en el botén [Abrir].
2. Haga clic en el boton [Instalar]. Cuando la instalacién de la aplicacion esta completa,
aparece un mensaje que dice «Instalado» y la informacién sobre la aplicacion instalada

aparece en la lista.

N.°

Se asigna un numero en el orden de instalacién de la aplicacion.

Nombre de la aplicacién

Se muestran el nombre de la aplicacion, la fecha de instalacién y de version.
« Desinstalar: Elimina una aplicacion instalada.
« Irala aplicacion: Se mueve a la pantalla proporcionada por cada aplicacion.

Estado

Muestra el estado de ejecucion de una aplicacion.
Cuando una aplicacion se esta ejecutando, «Funcionando» se visualiza, y cuando se
detiene una aplicacién, «Detenido» se visualiza.
« Iniciar: Ejecuta la aplicacion instalada.
» Detener: Detiene una aplicacion en ejecucion.
» Estado de funcionamiento: Se muestra la tasa de uso de recursos, recuento de
threads y el tiempo de funcionamiento de las aplicaciones actualmente en
ejecucion. Este se activa sélo cuando al menos una aplicacién se esta ejecutando.

Configuracién
Establece la prioridad de ejecucion y el inicio automatico de aplicaciones. Ajuste a su

preferencia y haga clic en el boton [Aplicar]

« Prioridad: Establece la prioridad entre las aplicaciones que se estan ejecutando. Si
el uso de los recursos de toda la camara (incluyendo la tarea principal de la camara
y aplicaciones) se hace demasiado alta, se forzara el cierre de algunas aplicaciones



que se estén ejecutando. Las aplicaciones establecidas como de «baja prioridad»
por parte del usuario se cierran en primer lugar.

« Inicio automatico: Cuando se selecciona [Activar], una aplicacion se ejecutara
automaticamente cuando la camara esté encendida y se ejecuta la tarea principal.

Administrador de tareas

Se muestra la tasa de uso de los recursos de las aplicaciones que se estan ejecutando

en la camara.

« Nombre de la aplicacion: Se muestra el nombre de la aplicacion.

» Uso de memoria (%): Se muestra la tasa de uso de la memoria de cada aplicacion.

e Uso de CPU (%): Se muestra la tasa de uso de la CPU de cada aplicacion.

« Recuento de threads: Se muestra el numero de threads creados por cada
aplicacion.

» Duracién: Se muestra el tiempo de funcionamiento total de cada aplicacion.

« Accion: Se muestra el estado de la accidon de cada aplicacion. Para detener la
aplicacion, haga clic en [Anular tareal.

» Uso total: Se muestra la tasa de uso de los recursos totales (incluyendo la tarea
principal de la camara y aplicaciones) que se utiliza actualmente en la camara.

» Total: Muestra el numero total de aplicaciones que se estan ejecutando en la
actualidad.

B Nota

o Para cuestiones relativas a la instalacion y el uso de las aplicaciones, contacte la pagina
web para desarrolladores de Hanwha Vision (http://step.hanwha-security.com


http://step.hanwha-security.com/
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